
Thiết kế & Tạo mẫu
Mọi ấn phẩm, thiết kế luôn được bắt đầu bằng 
quá trình phác thảo ý tưởng. Người viết nội dung,
hiệu chỉnh, thiết kế và hoạ sỹ là những thành phần
ban đầu của việc tạo nên những tạp chí, báo, tờ
rơi, catalog và những ấn phẩm khác.

Loại hình in ấn Offset 
Loại hình in ấn offset dựa trên mọi nguyên lý rất đơn giản: mực và nước không hoà trộn lẫn nhau. Hình ảnh 
và chữ được “đặt” lên trên các bản kẽm, mà nó sẽ được làm ướt trước bằng nước rồi đến mực in. Mực in sẽ
bám lên trên các bề mặt có hình ảnh và chữ, còn nước ở các bề mặt còn lại. Sau đó, hình ảnh và chữ sẽ
được chuyển lên bề mặt của tấm cao su, và từ tấm cao su lên trên giấy. Đó là lý do người ta gọi loại hình in
này là in "offset" - hình ảnh không được in trực tiếp từ bản kẽm lên giấy.   

Quá trình In ấn

Quá trình chế bản điện tử
Trước khi tiến hành in ấn, file thiết kế phải được chuyển thành các lá phim và
các bản kẽm. Hình ảnh từ các lá phim dưới dạng âm bản được “chụp” lên các
bản kẽm. Quá trình này giống như việc rửa ảnh - người ta cho một lượng ánh
sáng rọi qua lá phim lên bản kẽm, và dưới tác dụng của ánh sáng, lớp hoá chất
sẽ tương tác và cho ra các bản kẽm dùng cho quá trình in ấn.

Mỗi màu cơ bản - đen (black (K)),
xanh dương (cyan (C)), đỏ tươi (magenta (M)),

 và vàng (yellow (Y)) - sẽ được tách ra thành
các lá phim và bản kẽm khác nhau.

Mặc dù ta thường thấy rất nhiều màu sắc khác
nhau trong một ấn phẩm in ấn, nhưng nó đều là

sự kết hợp của bốn màu cơ bản kể trên.
   

Phác thảo Bản thiết kế cuối cùng

Mắt người hoà trộn bốn điểm màu
riêng biệt thành một điểm màu
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Mực in và nước không hoà trộn. Mực in được phủ lên các bản kẽm thông qua một hệ thống các trục lăn. Trên
máy in, đầu tiên, các tấm kẽm được làm ướt bởi các trục lăn nước, sau đó là các trục lăn mực. Các trục lăn
phân phối mực từ khay mực lên các bản kẽm. Những vùng có hình ảnh
và chữ sẽ lấy mực từ các trục lăn mực. Trục lăn nước ngăn không cho
mực bám lên những bề mặt không có hình ảnh và chữ. Sau đó, các bản
kẽm chuyển mực in lên các tấm cao su rồi từ tấm cao su lên trên giấy.
Tất cả các quá trình này được diễn ra ở một tốc độ rất nhanh.

Quan sát cận ảnh trục lăn. Những
trục lăn bên trên chuyển mực in
màu vàng xuống trục cao su (trục
dưới cùng), và sau đó là lên giấy.

Source: How Stuff Works 

The Creative Process
Every print piece starts with the creative process.
Writers, editors, graphic designers and artists are
the initial step in the creation of magazines,
newspapers, brochures, flyers, catalogs and other
print pieces.  

The Printing Process
Offset lithography works on a very simple principle: ink and water don't mix. Images (words and art) are put on plates, 
which are dampened first by water, then ink. The ink adheres to the image area, the water to the non-image area. Then
the image is transferred to a rubber blanket, and from the rubber blanket to paper. That's why the process is called
"offset" - the image does not go directly to the paper from the plates, as it does in gravure printing.   

The Press Run

Pre-Press Production
Before the job can be printed, the document must be converted to film and "plates.".
Images from the negatives are transferred to printing plates in much the same way
as photographs are developed. A measured amount of light is allowed to pass
through the film negatives to expose the printing plate. When the plates are exposed
to light, a chemical reaction occurs that allows an ink-receptive coating to be activated. 
This results in the transfer of the image from the negative to the plate.    

There are different materials for plates, including
paper (which produces a lower-quality product).

The best plate material is aluminum, which is more
costly. Each of the primary colors - black (K), cyan (C),

magenta (M), and yellow (Y) - has a separate plate.
Even though you see many, many colors in the

finished product, only these four colors are used. 
   

Drawing in pencil Final color drawing

The human eye blends four individual
color dots into a single color

K         YK      MYK CMYK

Ink and water do not mix - this is the underlying principle of offset lithography. The ink is distributed to the plates
through a series of rollers. On the press, the plates are dampened, first by water rollers, then ink rollers. The rollers
distribute the ink from the ink fountain onto the plates.

The image area of the plate picks up ink from the ink rollers. The water rollers
keep the ink off of the non-image areas of the plate. Each plate then transfers
its image to a rubber blanket that in turn transfers the image to the paper. 
The plate itself does not actually touch the paper - thus the term "offset"
lithography. All of this occurs at an extremely high speed. 

Close-up of rollers. The top seriesof
rollers transfers the yellow ink to the
rubber "blanket" cylinder (bottom
roller), and then to the paper that is
passing horizontally under the "blanket."

Source: How Stuff Works

giới thiệu

Khay mực

Mực được phân
phối dần xuống

Bám lên tấm
kẽm
Chuyển sang
tấm cao su
In lên trên giấy



In lần thứ nhất: Black
K

In lần thứ nhất:
Black + Yellow - KY

In 1 lần duy nhất:
KYMC

Bàn điều khiển màu
sắc trong quá trình in
của máy in 4 màu

In lần thứ hai: Cyan
KC

In lần thứ ba: Magenta
KCM

In lần thứ tư: Yellow
KCMY

In lần thứ hai:
Magenta + Cyan - KYMC

In offset sử dụng máy in 1 màu. Ấn phẩm phải trải qua 4 lần in.
Màu sắc ấn phẩm thường không đúng do kỹ thuật viên máy in thường không biết chính xác màu hoặc các 
màu đang in đã chính xác hay chưa, có cần tăng giảm nữa hay không. Và ngay cả khi phát hiện sai sót về 
màu đã in thì cũng không điều chỉnh được.
Ngoài ra, khi in đi in lại nhiều lần sẽ dẫn đến hiện tượng dãn giấy. Và điều này sẽ góp phần tạo ra các ấn 
phẩm không sắc nét, hình ảnh và chữ bị chồng màu.

In offset sử dụng máy in 2 màu.
Ấn phẩm phải trải qua 2 lần in.
Giống như trường hợp máy in 1 màu đã nêu ở 
trên, màu sắc ấn phẩm của máy in 2 màu cũng 
thường không đúng.
Ngoài ra, hiện tượng dãn giấy cũng xảy ra ở 
loại máy in này.

Tại sao máy in 1 hoặc 2 màu vẫn được sử dụng?
Mặc dù có nhiều khuyết điểm so với máy in 4 màu, 
máy in 1 hoặc 2 màu vẫn được sử dụng vì lý do kinh tế: 
giá thành in rẻ hơn so với máy in 4 màu.

In offset sử dụng máy in 4 màu.
Ấn phẩm chỉ trải qua 1 lần in duy nhất.
Màu sắc được điều chỉnh liên tục và tức thời sẽ 
tạo ra các bản in đẹp và đúng màu.
Tuy vậy, chất lượng hàng in cuối cùng cũng còn 
tùy thuộc vào nhiều yếu tố khác như chất lượng 
máy in, bản kẽm, trình độ/ kinh nghiệm của thợ 
in, chất lượng của bản thiết kế,...

Phaân loaïi maùy in (theo soá maøu)

Máy in 5 màu.

Màu pha
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Máy in > 4 màu (ví dụ: 5 hoặc 6 màu).
Màu pha (custom color).
Việc sử dụng màu pha được xuất phát từ nhu 
cầu phải in một màu nào đó chính xác và đều 
màu hoặc màu đó không thể tạo ra được bởi sự 
kết hợp của bốn màu cơ bản CMYK (ví dụ như 
màu nhũ, màu đồng). Máy in 5 màu in thêm được 
1 màu pha.
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Loaïi giaáy
Coucheù: cho maøu saéc röïc rôõ, thích hôïp cho leaflet, brochure, catalog, poster,...
Coucheù Matt: gioáng nhö Coucheù nhöng nhìn coù tính art/ meàm dòu hôn
(löu yù khaùc: vieát ñöôïc).
Bristol: gioáng nhö Coucheù Matt nhöng coù ñoä cöùng hôn (cuøng ñònh löôïng).
Thích hôïp laøm bìa beân ngoaøi hoaëc aán phaåm caàn ñoä cöùng caùp nhö thieäp, folder...
Ivory: laø giaáy Bristol 1 maët.
Duplex (1 maët hoaëc 2 maët): khoâng “aên möïc”, cöùng. Thích hôïp cho vieäc laøm bao bì.
Decal: khoâng “aên möïc”. Neân caùn maøng boùng ñeå taêng tone maøu vaø baûo veä lôùp möïc.
Ford: khoâng “aên möïc”, thích hôïp laøm giaáy tieâu ñeà, ruoät soå, note,…
Caùc loaïi giaáy ngheä thuaät: thöôøng ñaét tieàn. Thích hôïp vôùi caùc aán phaåm coù tính
ngheä thuaät nhö thieäp môøi, bao thö...

Ñònh löôïng giaáy
Gms hay gsm (gram meter square): ñôn vò ñònh löôïng giaáy - ñònh löôïng (gam) treân 1 meùt vuoâng.
Ví duï: Couche 150gsm - giaáy Couche coù ñònh löôïng laø 150 gam cho moät 1 meùt vuoâng giaáy.
Ñònh löôïng caøng lôùn thì giaáy caøng daøy vaø giaù thaønh caøng cao.

Caùn maøng
Maøng boùng: taêng tone maøu cuûa aán phaåm.
Maøng môø (ñaét hôn): laøm dòu tone maøu cuûa aán phaåm.

Khoå (kích thöôùc) giaáy in
Coù nhieàu khoå giaáy tuøy thuoäc phaàn nhieàu vaøo loaïi giaáy. Tuy nhieân, coù 2 loaïi khoå giaáy thoâng duïng laø 
65x86cm vaø 79x109cm. Do kích thöôùc khoå giaáy laø coá ñònh neân vieäc choïn kích thöôùc aán phaåm khoâng phuø 
hôïp seõ laøm taêng giaù thaønh in aán do phaàn giaáy dö seõ phaûi boû ñi trong khi ñaõ ñöôïc tính vaøo giaù thaønh.

65x86cm
79x109cm

AÁn phaåm röïc rôõ hôn khi in vôùi giaáy Coucheù

AÙnh saùng phaûn xaï treân
beà maët giaáy raùp/ goà gheà

AÙnh saùng phaûn xaï treân
beà maët giaáy phaúng hôn

Beà maët (chaát lieäu) giaáy laø 
lyù do chính taïo neân söï khaùc
bieät veà maøu saéc.

86cm

21cm

65cm

29.7cm

A4

A4

Phaàn giaáy traéng khoâng söû duïng

Khoå 65x86cm raát thích hôïp cho nhöõng aán phaåm 
coù kích thöôùc laø boäi soá cuûa A4 nhö: A5, A4, A3, 
A2, A1.
Hình beân traùi cho thaáy söï saép xeáp ñöôïc 8 tôø A4 
(hay 4 tôø A3,...) vaøo moät trang giaáy in khoå 
65x86cm.
Hình döôùi traùi cho thaáy moät phaàn khaù lôùn cuûa tôø 
giaáy 79x109cm bò boû troáng.  
Khaùch haøng khi coù nhu caàu veà in aán hay thieát keá 
coù theå tham vaán theâm vôùi caùc nhaø cung caáp ñeå coù 
ñöôïc loaïi giaáy cuõng nhö kích thöôùc aán phaåm phuø 
hôïp nhaát vôùi nhu caàu veà thieát keá vaø ngaân saùch. 

GIỚI THIỆU VỀ GIẤY IN

Caùn môø Khoâng caùn maøng

Hình aûnh chæ
mang tính minh hoïa.
Maøu saéc thöïc teá
coù theå khaùc bieät.

Caùn boùng



Giới thiệu về độ phân giải của hình ảnh

Hình ảnh bitmap và hình vẽ vector (Bitmap images and vector graphics)
Đồ họa vi tính sử dụng hai dạng định dạng chính: bitmap và vector. 

Vector graphics
Vector graphics được tạo thành từ các đường thẳng và đường cong mà 
trong toán học được gọi là các vector. Vectors mô tả hình ảnh dựa trên 
các thuộc tính về hình học của nó. Ví dụ: sợi dây buộc giày được vẽ bằng 
các vector được xác định bởi những thông số cụ thể về độ dài, độ rộng, vị 
trí và màu sắc. Bạn có thể di chuyển, thay đổi kích thước, hay thay đổi 
màu sắc của sợi dây buộc giày mà không làm mất đi chất lượng hình ảnh. 

Vector graphics không phụ thuộc vào độ phân giải – có nghĩa là chúng có 
thể bị thay đổi kích thước bất kỳ mà không bị mất đi những chi tiết. Do đó, 
vector graphics là lựa chọn tốt nhất cho những trường hợp hình ảnh luôn 
bị thay đổi kích thước, ví dụ như logos.

Bitmap images
Bitmap images được hình thành từ các pixels. Khi làm việc với bitmap 
images, bạn sẽ chủ yếu sửa chữa các pixels hơn là các đối tượng hoặc 
hình dạng. Bitmap images được sử dụng nhiều ở dạng hình ảnh chụp 
(photographs), bởi do nó thể hiện tốt sự thay đổi về màu sắc và độ bóng. 

Bitmap images có thể mất đi độ chi tiết khi thay đổi kích thước bởi chúng 
là các đối tượng phụ thuộc vào độ phân giải. Chúng chứa một số lượng 
cố định pixels, và mỗi pixel được ấn định một thông số về màu sắc và vị 
trí. Bitmap images có thể sẽ thấy dưới dạng lởm chởm nếu được in ở độ 
phân giải quá thấp bởi vì do kích thước của mỗi pixel bị gia tăng.

Độ phân giải của Bitmap images
Bitmap images chứa một số lượng cố định các pixels, thông thường được đo dưới dạng pixels per inch (ppi) (hoặc dots per 
inch (dpi)). Một hình ảnh có độ phân giải cao hơn sẽ có nhiều pixels hơn một hình ảnh có độ phân giải thấp hơn cùng kích 
thước. Ví dụ, 1-inch-by-1-inch image với độ phân giải 72 ppi chứa 5184 pixels (72 pixels wide x 72 pixels high = 5184). 
1-inch-by-1-inch image với độ phân giải 300 ppi chứa 90,000 pixels. 
Thông thường những độ phân giải sau đây hay được sử dụng:

- 72 hoặc 96ppi: hay sử dụng trên màn hình (screen). Ví dụ trong thiết kế website.
- 150ppi: độ phân giải trung bình. Hay sử dụng trong quảng cáo ngoài trời (hiflex,...).
- 300ppi: độ phân giải cao. Sử dụng trong in ấn offset. 

Phần mềm thiết kế
Phần mềm chuyên dụng để điều chỉnh bitmap graphics là Adobe 
Photoshop (có đuôi là psd).
Hai phần mềm chuyên dụng để vẽ vector graphics ở Việt Nam là 
Adobe Illustrator (AI) và Corel. Thông thường desinger dùng AI hoặc 
Corel để vẽ các graphic vector (text hoặc hình vẽ) và “nhúng” các 
bitmap image (hình ảnh) vào trong artwork để tạo thành 1 thiết kế 
hoàn chỉnh.
Theo ví dụ bên trên ta có:
- File AI: không có độ phân giải mà chỉ có các hình ảnh được nhúng 
vào đó có độ phân giải.
- Các vector graphic trong trường hợp này là các chữ (91%, phụ nữ 
Việt Nam, ...)
- Image graphic trong trường hợp này là hình bông hoa (có khung 
màu xanh) với độ phân giải là 300ppi. 

Cách xác định độ phân giải của một ảnh chụp (hay bitmap images)
Khi xem thông số của một hình chụp như ví dụ bên cạnh, ta có:
- Kiểu file: JPEG (Joint Photographic Experts Group - đây là định dạng thường 
dùng để lưu trữ hình ảnh; JPEG giữ lại toàn bộ thông số màu nhưng nén file lại 
để giảm kích thước ) 
- Độ phân giải thiết lập của máy hình: 72ppi
- Kích thước: 1984x1488 pixels = (1984/72)x(1488/72)inch = 69.99x52.49cm (với 72ppi)

Tuy nhiên khi chuyển file về độ phân giải 300ppi thì kích thước file sẽ giảm tương ứng như sau:
- Kích thước: 1984x1488 pixels = (1984/300)x(1488/300)inch = 16.8x12.6cm (với 300ppi)

Bitmap image tại những độ phân giải khác nhau

Vector graphic tại những độ phân giải khác nhau

Vector graphics

Bitmap image

Artwork

PPI: 300x300



Khung gỗ

Theo phương thức in lụa (silk-screening printing) 
truyền thống, bạn sẽ bắt đầu với 1 khung gỗ hình chữ 
nhật với kích thước tuỳ thuộc vào kích thước vật 
phẩm/ ấn phẩm cần in ấn. Trên khung này, bạn sẽ đặt 
lên một tấm “vải” mỏng (ban đầu là lụa, bây giờ là 
polyester) và kéo căng ra. Đây là bản phim. Kết hợp 
với hình ảnh cần in  bạn sẽ dùng một loại hoá chất mà 
nó nhạy cảm với tia cực tím để “cắt” lỗ và tạo hình 
hình ảnh cần in bằng ánh sáng (xem hình bên trái). 

Kế tiếp, bạn để ấn phẩm/ vật phẩm lên trên một bàn 
phẳng và đặt bản phim lên trên vị trí cần in. Cho mực 
in dưới dạng đặc vào và dùng một miếng gạt, bạn sẽ 
quét mực in “chảy” qua bản phim và in lên trên ấn 
phẩm/ vật phẩm. Đối với các thiết kế nhiều màu, bạn 
sẽ phải thực hiện quá trình này nhiều lần, bắt đầu với 
màu sáng nhất cho đến màu tối nhất.

Ví dụ bên trái minh họa cụ 
thể công việc in lụa.

Ví dụ bên phải cho thấy 
việc in logo FOSCO phải 
trải qua 4 lần in.

GIỚI THIỆU KỸ THUẬT IN LỤA - SILK SCREENING PRINTING 

In màu
XANH LÁ

In màu
VÀNG

In màu
ĐỎ

In màu
ĐEN

Màng mỏng
Phần màng nhạt màu
không cho phép mực
in đi qua.

Hình ảnh cần in
Phần màng sậm màu
hơn được tạo ra bằng
hoá chất và ánh sáng.
Cho phép mực in đi qua. 

124 Nguyen Dinh Chieu, Dist.3, Ho Chi Minh City
Tel: (84-8) 829 5794 - Fax: (84-8) 823 0439

Web: www.fosco-vn.com - Email: fosco@hcm.vnn.vn

Màu đen phải được
in 2 lần do vị trí
cách xa nhau trên
túi nhựa sữa

Hình những chiếc lá
cùng màu xanh nhưng
cũng phải được in 3 lần 
do nằm trên 3 mặt phẳng
khác nhau

Logo cùng màu trắng nhưng phải in 2 lần
do nằm tại 2 “mặt phẳng” khác nhau 

Trong một số trường hợp, tuy các 
hình ảnh cùng là một màu nhưng 
bạn cần phải in nhiều hơn 1 lần. 

Lý do thường là các hình 
ảnh cần in cách nhau quá 
xa, trong khi kỹ thuật in lụa 
chỉ cho phép “quét” mực in 

xuống đều và đẹp trong 1 
khoảng không gian giới hạn.

Tương tự như vậy, nếu các hình 
ảnh cùng màu nhưng được in trên 
các mặt phẳng khác nhau thì mỗi lần 
in trên 1 mặt phẳng thì cũng tính 
thành 1 lần in riêng biệt.

Ngoài ra, kỹ thuật in lụa cũng không in được các hình 
ảnh dưới dạng thay đổi màu sắc liên tục (hay nói cách 
khác là không có sự chồng giữa các màu với nhau).

Và do là kỹ thuật in ấn thủ công nên các chi tiết in ấn 
sẽ không được sắc nét và đẹp như in ấn offset. Các 
hình ảnh, chi tiết hoặc chữ quá nhỏ cũng sẽ không thể 
hiện được rõ nét.

Không in được hình ảnh dưới 
dạng màu sắc thay đổi liên tục 

In được hình ảnh đơn sắc. Nhưng 
chất lượng không được đẹp và 
sắc nét như hình vẽ ở đây.

In offset: Chi tiết rõ ràng và sắc 
nét. Màu đỏ của chữ được kết hợp 
từ 2 màu là Magenta và Cyan.
Các màu trong in offset được kết 
hợp từ 4 màu cơ bản là Cyan, 
Magenta, Yellow và Black (CMYK).

In lụa: Chi tiết không rõ ràng và 
sắc nét. Màu đỏ của chữ cũng 
chính là màu mực để sử dụng in.
Khi không có màu mực đúng như 
màu cần in thì cần phải pha trộn các 
màu mực đã có thành màu cần in.  

In được sự thay đổi màu sắc đơn 
giản ở hình ảnh.

Không in được sự thay đổi màu 
sắc liên tục ở hình ảnh.




