5 useful logo design tips! 
1. Learn what a logo is and what it represents? (Tìm hiểu logo là gì và nó đại diện cho cái gì?)

Trước khi bạn thiết kế một logo, bạn phải hiểu logo là gì, những gì nó đại diện và những gì nó phải làm. Một logo không chỉ là một dấu vết hay một nhãn hiệu - nó phản ánh thương hiệu thương mại của một doanh nghiệp thông qua việc sử dụng các hình, phông chữ, màu sắc, và / hoặc hình ảnh.

Logo là cảm hứng cho sự tin tưởng, công nhận và ngưỡng mộ đối với một công ty hay sản phẩm và nó là công việc của chúng ta như là những nhà thiết kế để tạo ra một đặc tính (tính đồng nhất) cho logo đó, đúng với những việc mà nó sẽ làm.

Điều đầu tiên cần phải biết logo là gì trước khi tiếp tục.

2. Know the rules and principles of logo design (Biết các quy tắc và nguyên tắc về thiết kế logo)

Bây giờ bạn biết những gì logo phải làm, và nó phải đại diện cho cái gì, bây giờ bạn phải tìm hiểu những gì làm cho một aka logo lớn; các quy tắc và nguyên tắc cơ bản.

1. Một logo phải miêu tả được nó đại diện cho cái gì.
2. Một logo phải đáng nhớ, không quên được.
3. Một logo phải hiệu quả mà không có màu sắc.
4. Một logo phải có khả năng mở rộng tức là có hiệu quả khi có kích thước chỉ là một inch.

3. Learn off the successes (Tìm hiểu những thành công của một logo)

Logo thành công:

Bây giờ bạn biết những quy định, bạn có thể phân biệt được sự khác biệt giữa một logo tốt và một logo xấu. Biết là biểu tượng đã thành công, và tại sao, bạn hãy cho một cái nhìn sâu sắc về những điều đã làm cho một logo trở nên tốt.

4. Establish your own logo design process (Thành lập quá trình thiết kế logo của bạn)

Quy trình của mỗi người là khác nhau và kinh nghiệm thường là yếu tố quan trọng khi thiết kế logo của bạn. Trong ngắn hạn, một quá trình thiết kế logo thường bao gồm:

1. Giới thiệu tóm tắt các thiết kế
2. Nghiên cứu và Brainstorming
3. Sketching
4. Prototyping (Mẫu) and Conceptualising (Khái niệm) (Xem Bước 5)
5. Gửi đến cho Khách hàng Đánh giá
6. Sửa đổi và Thêm những phần chỉnh sửa để kết thúc
7. Cung cấp tập tin cho khách hàng và cung cấp dịch vụ khách hàng

5. Learn the software and complete the logo (Tìm hiều các phần mềm thiết kế và hoàn tất một logo)

Sau khi đã có quá trình thiết kế mà bạn đã sắp xếp ra, đó thường là một thời điểm tốt để bắt đầu làm chủ phần mềm của bạn.

Bạn đã bắt đầu phác thảo những ý tưởng của bạn từ não, sau đó bạn có thể di chuyển vào máy tính để bắt đầu số hoá logo của bạn. Sau khi bạn số hóa các khái niệm tuyệt vời, khách hàng của bạn đã sẵn sàng để xem xét công việc của bạn, yêu cầu sửa đổi có thể, và hoàn thành dự án thiết kế. Vì thế, bạn đã tạo thành công một biểu tượng chuyên nghiệp. 
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