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CHÖÔNG 1: TOÅNG QUAN VEÀ 3D STUDIO MAX 
 
Baøi 1 : Toång quan veà 3D Studio Max 

I. Giôùi thieäu: 
II. Khôûi ñoäng chöông trình 

Baøi 2. Giôùi thieäu giao dieän cuûa 3D StudioMax 
I. Tile Bar: 
II. Menu bar: 

Thanh chöùa leänh cuûa  chöông trình, Lieân quan ñeán taäp tin – Files, hieäu chænh – Edit, 
hieån thò Views, nhoùm – Ground, keát xuaát – Rendering…… 

Ngoaøi caùc leänh thoâng thöôøng nhö caùc chöông trình khaùc 3DM coøn coù caùc leänh ñaëc bieät 
lieân quan ñeán taäp tin, nhö sau: 

File -> Reset : khôûi taïo maøn hình chuaån 3D 
File ->Merge : Nhaäp ñoái töôïng töø moät File *.max(cuøng version) vaøo moät file max 
hieän haønh. 
File -> Import : Nhaäp ñoái töôïng töø caùc phaàn meàm khaùc nhö AutoCAD(*.dwg, *.dwf); 
Adobe Iilustrator (*.al), töø caùc chöông trình 3d xuaát ñoái töôïng ra *.3ds 
File -> Export : Xuaát ñoái töôïng ra caùc nguoàn khaùc nhö *.dwg… 
File -> Xrefs Object (Tham chieáu ngoaøi) Cho pheùp baïn tham chieáu moät or nhieàu ñoái 

töôïng töø 1 or nhieàu files khaùc vaøo 1 khung caûnh hieän haønh. 
File -> Xrefs Scenes : Cho pheùp baïn tham chieáu ñeán toaøn boä khung caûnh ñöôïc choïn. 

Baïn cuõng coù theå raøng buoäc (Bind) khung caûnh ñöôïc tham chieáu vôùi moät soá ñoái töôïng naøo 
ñoù trong khung caûnh, ñeå ñoái töôïng naøy trôû thaønh cha cuûa khung caûnh, vaø khi ñoái töôïng 
naøy di chuyeån thì cha cuûa khung caûnh cuõng di chuyeån theo. 
File -> View Images File : Cho pheùp xem caùc file aûnh (….) hoaëc caùc file video(……). 
III. Tab Panel: 

Baûng taäp hôïp caùc coâng cuï cô baûn khaùc nhau: 
• Main tool bar : Thanh coâng cuï chính cuûa 3Dmax, chöùa caùc leänh chính cuûa chöông 

trình, choïn leänh baøng caùch use chuoät. 
Geometry : chöùa caùc leänh duøng taïo caùc  ñoái töôïng daïng khoái 3D.( Hoäp :Box ; Caàu : Sphere 
…) 
Shape : Chöùa caùc leänh duøng taïo caùc ñoái töôïng daïng neùt 2D ( Ñöôøng thaúng, Chöû nhaät,…) 
Compounds: Chöùa caùc leänh nhö Boolean, Loft, Morph, Conform, Scatter… duøng taïo ra caùc 
hình phöùc taïp töø caùc khoái or Shape coù saün. 
Light and Camera : Chöùa caùc leänh taïo aùnh saùng vaø Camera trong 3D Max. 
Particles : Chöùa caùc leänh duøng taïo heä thoáng haït, nhö dieãn taû möa, tuyeát, böôùm bay…. 
Helpers : Chöùa caùc leänh trôï giuùp, nhö taïo löôùi rieâng, taïo caùc Gizmo dieãn taû löûa chaùy …. 

Space Warps: Chöùa caùc leänh duøng taïo moät soá hieäu öùng ñaëc bieät nhö: bom noå , löïc huùt 
traùi ñaát, gioù…. 

Modifiers : Chöùa caùc leänh duøng hieäu chænh ñoái töôïng nhö uoán cong_Bend, laøm nhieåu 
Noise, Xoaén Twist,…. 
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IV. Command Panel : 
3DM coù saùu baûng leänh (Create_ taïo môùi;Modify_hieäu chænh; Hierarchy_Phaû heä; 

Motion_chuyeån ñoäng; Display_Hieån thò; vaø Utilites_Tieän ích). Moãi baûng coù moät baûng 
leänh vaø chöùc naêng rieâng. Baïn coù theå chuyeån ñoåi caùc baûng leänh baèng caùch lick vaøo Tab 
thích hôïp ñeå ñöa caùc baûng leänh ñoù leân phía tröôùc. Vieäc chuyeån ñoåi caùc baûng leänh seõ huûy 
caùc leänh hieän haønh. 
  Baûng leänh Create coù baûy nuùt. Baûy nuùt naøy phaân loaïi caùc ñoái töôïng khaùc nhau maø baïn 
coù theå taïo ra: 

Geometry : Khoái hình hoïc ; Shape: Hình phaúng ; Lights : Aùnh saùng ; Camera ; Helpers 
: vaät trôï giuùp ; Space Warps ; Sytem : heä thoáng. 

Khi baïn choïn Geometry chaún haïng, moät danh saùch hieän ra döôùi nuùt ñoù, lieät keâ nhieàu 
loaïi khoái hình hoïc khaùc maø caùc baïn coù theå taïo ra. Ví duï Standard Privimitives (Khoái hình 
hoïc nguyeân sinh) , moät boä nuùt leänh goàm 10 nuùt cho pheùp taïo ra ñoái töôïng nguyeân sinh 
nhö: Khoái hoäp_Box, khoái caàu_Sphere, Khoái truï_Cyclinder, Khoái choùp_Cone, Aám traø 
Teapot…. 
Khi choïn leänh Box, töùc thì caùc thanh coâng cuï döôùi hoäp Parameters xuaát hieän cho pheùp 
nhaäp caùc thuoäc tính ñeå taïo thaønh moät khoái hoäp. Töông töï caùc leânh taïo caùc khoái hình hoïc 
khaùc. 

Vì caùc thoâng soá cho moït ñoái töôïng hình hoïc coù theå raát nhieàu neân coù theå daøi hôn söùc 
chöùa maøn hình, vì theá baïn neân duøng chuoät ñeå drag leân or xuoáng ñeå nhìn thaáy caùc thoâng soá 
ñieàu khieån kích thöôùc hình hoïc cuûa noù. 
V. Viewports: 

Caùc khung nhìn cho pheùp baïn quan saùt khung caûnh töø nhieàu goùc ñoä khaùc nhau. Neáu 
khoâng coù khung nhìn baïn khoâng theå  choïn vaät theå, aùp vaät lieäu, hay thöïc thi baát kì thao taùc 
naøo cho khung caûnh. 3DM coù 4 khung nhìn ñöôïc thieát laäp maëc ñònh. 

- Top : Goùc nhìn töø treân xuoáng. 
- Front : Goùc nhìn töø maët tröôùc. 
- Left : Goùc nhìn töø maët traùi. 
- Perspective : Goùc nhìn phoái caûnh. 

VI. Lock Selection. 
Nuùt leänh duøng baät taét cheá ñoä khoùa choïn löïa ñoái vôùi caùc ñoái töôïng hieän haønh. 

VII. Coordinate Readout. 
Ñaây laø nôi cho pheùp quan saùt toaï ñoä hieän haønh cuûa con troû treân khung hình hoaëc khi 

thao taùc dòch chuyeån , xoay, scale ñoái töôïng thì ta coù theå ñoïc, thay ñoåi toïa ñoä ôû ñaây. 
VIII. Animated times Slider. 

Thanh tröôït thôøi gian, giuùp cho vieäc dieån hoaït caùc ñoái töôïng trong khung caûnh. 
IX. Animation Button. 

Nuùt leänh giuùp baät taét cheá ñoä ghi lai söï dieãn hoaït cuûa ñoái töôïng hieän haønh. 
X. Animation Playback Control. 

Boä nuùt leänh duøng ñieàu khieån söï dieãn hoaït cuûa khung caûnh hieän haønh. 
XI. Snap lock. 

Chöùa caùc leänh truy chuïp, baét buoäc con troû nhay theo moät khoaûng caùchkhi ta choïn 1 
ñieåm, ví duï 1 goùc cuûa khoái hình hoäp. 
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Ta coù theå thieát laäp Snap cho nhieàu vò trí khaùc nhau, keå caû thaønh phaàn cuûa ñoái töôïng 
nhö laø : Vertex_ñænh, Edge_Caïnh, Pivot Point_ñieåm choát. Hoaëc caùc thaønh phaàn cuûa giao 
dieän nhö : Home gird_Löôùi nhaø, Construction Gird_Löôùi maët caáu truùc. 

Leänh Snap duøng thoâng qua hoäp thoaïi Grid and Snap Setting hoaëc lick chuoät phaûi vaøo 
moät trong caùc nuùt leänh cuûa Snap. 
XII. Viewport controls : 

Chöùa caùc ñieàu khieån khung nhìn, tuøy thuoäc vaøo khung nhìn naøo laø hieän haønh, caùc theå 
hieän ôû ñaây seõ thay ñoåi. Vôùi chuùng ta coù theå phoùng to thu nhoû, dòch chuyeån vaø xoay vuøng 
nhìn. 

 
 
Baøi 3. Moät soá khaùi nieäm cô baûn. 
 
I. Ba chieàu : 

Döïng moâ hình ba chieàu ñoàng nghóa vôùi vieäc söû duïng 3 truïc x,y,z. Ba truïc nay chi 
phoái hình daïng , tyû leä , vò trí cuûa ñoái töôïng ñöôïc taïo döïng neân. 
Khi quan saùt hình chieáu ñænh : nhìn töø treân xuoáng, truïc x chîa töø traùi sang phaûi ngang 
qua maøn hình truïc y chaïy töø treân xuoáng döôùi doïc theo maøn hình, truïc z chaïy töø xa ñeán 
gaàn ngöôøi duøng. 

II. Döïng moâ hình : 
1. Maët phaúng döïng hình : 

Moïi hoaït ñoäng tao ra ñoái töôïng 3 chieàu ñeàu dieãn ra treân maët phaúng löôùi 2 chieàu. Coù 
theå xem moät hình chieáu laø moät maët phaúng. Nguyeân taéc kieán taïo vaø thao taùc trong chöông 
trình naøy laø phaûi nhaän dieän ñöôïc maët phaúng löôùi maø baïn ñang laøm vieäc thao taùc treân noù. 
2. Caáu truùc moâ hình : 

Ñoái töôïng phöùc taïp trong 3D SM caáu thaønh töø nhieàu hình thaùi caáu truùc, moät vò trí trong 
khoâng gian hai chieàu or ba chieàu laø hình thaùi caáu truùc ñôn giaûn nhaát cuûa caáu truùc moâ hình. 
Maët (face) laø maët phaúng beà maët, xaùc ñònh bôûi 3 ñænh, duøng ñeå phuû leân ñoái töôïng. Phöùc taïp 
hôn nöõa laø phaàn töû(Element) goàm nhieàu maët lieân keát vôùi nhau thaønh neân 1 phaàn cuûa ñoái 
töôïng. 
Neáu 2 maët coù chung canh vaø cuøng naèm treân maët phaúng, caïnh chung thöôøng khoâng hieån 
thò, coøn beà maët troâng nhö coù hình chöû nhaät. Cuoái cuøng laø Ñoái töôïng (Object) laø taäp hôïp 
goàm nhieàu phaàn töû taïo neân hình daïng phöùc taïp. 
Baïn coù theå taïo caùc ñoái töôïng töø daïng cô baûnnhö hình hoäp, hình caàu hoaëc ñònh roõ töøn ñieåm 
ñeå taïo neân hình daïng xoaén. 
3. Hình daïng : 

Hình daïng (Shape)laø ña giaùc ñöôøng vieàn 2 chieàu kheùp kín laø cô sôû ñeå taïo ñoái töôïng 3D 
phöùc taïp hôn. Khi hôû chuùng ñoùng vai troø laø ñöôøng daãn (path) giuùp taïo ñoái töôïng 3D vaø 
hoaït caûnh. 
4. Ñoái töôïng gheùp : 

Nhöõng ñoái töôïng taïo trong 3D SM ñöôïc phuû baèng nhieàu maët goïi laø ñoái töôïng gheùp. 
Moät khi ñaõ taïo ñoái töôïng, coù theå thao taùc baát kyø phaàn naøo cuûa ñoái töôïng töø ñænh maët cho 
tôùi phaàn töû. 
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III. Hieån thò moâ hình. 
Coù nhieàu caùch hieån thò moâ hình, ñeå daøng thao taùc vôùi chuùng. 

1. Khung nhìn : 
Khung nhìn – Viewport duøng hieån thò moät hay nhieàu hình chieáu – View cuûa ñoái töôïng 

hoaëc khung caûnh treân maøn hình. 
Ta coù theå taïo ra khung nhìn rieâng goïi laø khung nhìn User hoaëc boá trí Camera ñeå taïo khung 
nhìn camera. 
2. Khung daây : 

Khung daây hieån thò nhöõng caïnh bò che khuaát : khung daây – wire frame laø cheá ñoä hieån 
thò ñöôøng neùt, hieån thò taát caû caùc caïnh cuûa ñoái töôïng, cho thaáy chuùng taùc ñoäng ra sao ñeán 
nhöõng ñoái töôïng xung quanh. 

Khung daây khoâng hieån thò nhöõng caïnh bò che khuaát :cheá ñoä wireframe vôùi ñaëc tính 
backface cull hoaït ñoäng chæ hieån thò nhöõng caïnh khoâng bò che khuaát cuûa ñoái töôïng, nhôø ñoù 
maø ñoái töôïng troâng coù veû 3 chieàu hôn, giuùp ngöôøi söû duïng nhaän dieän ñoái töôïng deå daøng 
hôn. Chæ coù nhöõng maët sau cuûa ñoái töôïng laø aån ñi vaãn nhìn thaáy caùc ñoái töôïng naèm phía 
sau caùc ñoái töôïng khaùc. 
3. Hoäp giôùi haïn : 

Hoäp giôùi haïn – Bounding box coøn goïi laø khung bao, bao quanh töøng ñoái töôïng  phöùc 
taïp. Muïc ñích nhaèm taêng toác ñoä hieån thi khung caûnh phöùc taïp. 
4. Hình chieáu ñöôïc dieån hoïa : 

Cuõng coù theå hieån thò hình chieáu ñöôïc dieån hoïa Rendered viewcuar khung caûnh vôùi 
hieäu öùng nhö :Facets – goùc caïnh vaø Smooth – trôn nhaün. Giuùp xaùc ñònh moái töông quan vò 
trí giöõa caùc ñoái töôïng, nhöôïc ñieåm laø laøm chaäm tieán trình kieán taïo do taêng theâm thôøi gian 
tính toaùn cuûa maùy tính. 
IV. Dieãn hoïa : 

Dieãn hoïa – Render laø kyõ thuaät aùp maøu, chaát lieäu aùnh saùng toái cho beà maët hoaëc maët caét 
cuûa moâ hình ba chieàu. Coù theå hieån thò aûnh dieån hoïa keát quaû treân maøn hình hoaëc löu vaøo 
ñóa vôùi ñuû loaïi daïng taäp tin. 
1. Maøu : 
  Caùch dieån hoïa ñôn giaûn laø aùp maøu khaùc nhau leân caùc beà maët hay ñoái töôïng, sao cho 
deå daøng phaân bieät ñöôïc töøng beà maët hay ñoái töôïng. 

• RGB. 
Laø caùc maøu chính trong 3D SM laø ñoû , xanh luïc vaø xanh döông. Ñieàu chænh cöôøng ñoä 

cuûa töøng maøu seõ cho nhieàu maøu khaùc nhau. 
• HLS. 
Laø 3 xaùc laäp khaùc goàm saéc ñoä, ñoä saùng vaø ñoä baõo hoøa. Hue choïn ra baûng maøu. 

Luminace aán ñònh ñoä saùng toái, töùc cöôøng ñoä maøu. Saturation quyeát ñònh möùc ñoä thuaàn 
nhaát tinh khieát cuûa maøu. 

• HBW. 
Laø pha troän maøu – Hue, saéc ñen blackness, saéc traéng whiteness. Hue choïn ra maøu 

thuaàn, theâm maøu ñen ñeå laøm ñaäm hôn, theâm maøu traéng ñeå laøm nhaït hôn. 
• Gamma. 
Xaùc laäp gamma giuùp xaùc ñònh hình thaùi hieån thò maøu. Gamma quyeát ñònh hình thaùi 

toâng thaáp vaø toâng giöõa  cuûa maøn hình hieån thò  caø cuûa aûnh bitmap. Sau khi ñieàu chænh 
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gamma aûnh seû toái hôn hay saùng hôn. Xaùc laäp gamma khoâng lieân quan ñeán xaùc laäp 
Contrast – ñoä töông phaûn, Brightness – ñoä saùng toái  cuûa maøn hình maùy tính. 
2. Chaát lieäu: 

Ñeå moâ hình taêng theâm phaàn hieän thöïc caàn phaûi gaùn chaát lieäu – Material vaøo caùc beà 
maët vaø ñoái töôïng hôïp thaønh khung caûnh. Chaát lieäu coù nhieàu ñaëc ñieåm nhö: maøu, haønh vi, 
aùnh saùng, phaûn xaï. 
• maøu beà maët: maøu beà maêth thay ñoåi theo  caùch thöùc aùnh saùng chaïm ñeán ñoái töôïng . 

Maøu beà maët cuûa ñoái töôïng chæ coù 1 maøu , nhöng maøu seû ñoåi saéc cuûa noù theo quan heä 
vôùi aùnh saùng. Vung ñöôïc chieáu aùnh saùng coù maøu beà maët phaûn quang  choùi nhaát, vuøng 
toái coù maøu beà maët moâi tröôøng xung quanh, vuøng tranh toái tranh saùng coù maøu beà maët 
khueách taùn. 

• Tính chaát beà maët: Moät beà maët coù nhieàu tính chaát saùng choùi hay toái taêm , trong suoát 
hoaëc ñuïc môø. Thaäm chí beà maët coøn toûa quaàng saùng. Ñoù chính laø tính chaát cuûa beà maët, 
khi taïo hay aùp duïng chaát lieäu caàn phaûi quy ñònh tính chaát cho coát lieäu buoäc chaát lieäu 
pahæ hieån thò ôû daïng ñuùng nhö döï kieán. 

• Aùp aûnh Bittmap: laø vieäc aùp aûnh vaøo beà maët, cho pheùp taïo neân beà maët phöùc taïp vaø 
troâng raát thöïc maø khoâng caàn vaát vaû döïng moâ hình ba chieàu laøm gì. 

3. Aùnh saùng. 
Hieäu öùng chieáu aùnh saùng laø  1 trong nhöõng phöông phaùp hieäu quaû giuùp taêng tính hieän thöïc 
cho moâ hình. Coù nhieàu dang chieáu nhö sau: 
• Aùnh saùng moâi tröôøng xung quanh: Ambien light chi phoái toaøn boä ñoä saùng toái khung 

caûnh, ñoàng thôøi taùc ñoäng ñeán ñoä töông phaûn. Giaù trò ambient light thaáp seõ laøm taêng ñoä 
töông phaûn vaø ngöôïc laïi. 

• Aùnh saùng toûa troøn : omni light – töông töïn aùnh saùng haét ra töø aùnh ñeøn troøn hay ngoïn 
neán. Aùnh saùng töø nguoàn saùng toûa ra moïi höôùng, thöôøng thì cöôøng ñoä aùnh saùng toûa troøn 
seõ suy giaûm tæ leä thuaän vôùi khoaûng caùch töø nguoàn saùng vaø chieáu ra xa caøng yeáu, do ñoù 
maø nhöõng ñoái töôïng saùng nhaát luoân naèm gaàn nguoàn saùng. 

• Aùnh saùng chuøm: Spot light  - Nguoàn saùng coù ñònh höôùng, chieáu chuøm tia saùng hình noùn 
vaøo ñoái töôïng, gioáng aùnh saùng ñeøn pha hay ñeøn pin, duøng taïo boùng ñoå hay moâ phoûng 
maùy chieáu. 

4. Caáp ñoä dieån hoïa chaát lieäu: 
Chaát lieäu cho pheùp dieån hoïa nhieàu chi tieát khaùc nhau nhö: Constant, Phong, Metal. Caáp 
ñoä caøng cao , chaát lieäu ñöôïc dieån hoïa caøng chi tieát buø laïi thôøi gian dieån hoïa keùo daøi hôn. 
• Constant Faceted  - goùc caïnh : laø caáp ñoä dieån hoïa cô baûn cuûa maøu beà maët. Coù theå nhìn 

thaáy töøng maët gheùp thaønh ñoái töôïng vaø aùp aûnh bitmap 
• Phong – Trôn laùng: seõ laøm caùc beà maët trôû neân trôn laùng hôn chöù khoâng goùc caïnh nhö 

Constant. Hai maët tieáp xuùc nhau seõ chuyeån eâm vaøo nhau, xoùa nhoøa ñöôøng noái  vaø caùc 
vuøng saùng hieån thò troâng gioáng nhö thaät. 

• Metal – kim loaïi: Cho keát quaû beà maët gioáng nhö Constant nhöng coù khaû naêng moâ 
phoûng chính xaùc hieäu öùng kim loaïi. 

V. Hoïat hình. 
Khi trình chieáu 1 loaït aûnh lieân tieáp nhau, moåi aûnh coù caûnh chæ khaùc nhau 1 chuùt thì seõ 

cho caûm giaùc hình aûnh ñang chuyeån ñoäng. Ñoù laø kyõ thuaät hoaït hình. 
1. Phim hoaït hình : 
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Laø 1 chuoåi hình aûnh, hình sau khaùc hình tröôùc. Khi trình chieáu nhanh caùc hình aûnh lieân 
tuïc nhau thì döôøng nhö coù söï chuyeån ñoäng ñang dieån ra. Maë duø thöïc teá chæ xem 1 loaït caùc 
hình aûnh noái tieáp nhau. 
2. aûnh ñoäng trong phim Video. 

Chi chuyeån ñoäng leân phim video döïa vaøo tieán tình töông töï nhö laøm phim hoaït hình. 
Moät chuoåi khung hình ñöôïc chuïp leân phim hay baêng video. Ñeå bieåu dieån chuyeån ñoäng 
phim hoaëc baêng ñöôïc chieáu laïi thaät nhanh, chaïy töøng khung thaønh 1 chuoåi haønh ñoäng lieàn 
laïi. 
3. Khung hình cuûa 3 D Studio Max. 

3D SM aùp duïng tieán trình moâ taû ñeå moâ phoûng chuyeån ñoäng . Coù theå tuøy yù löu tröõ töøng 
khung hình döôùi daïng taäp tin bmp hoaëc jpg, hoaëc toaøn hoaït caûnh theo ñònh daïng taäp tin 
AVI hoaëc FLC. 
4. Phaùt laïi taäp tin hoaït hình. 

Coù theå xem laïi aûnh tænh hay ñoäng treân maùy tính baèng 3Dstudio Max hoaëc use Window 
Media Player maø khoâng phaûi môû 3D Studio Max. 
5. Toác doä phaùt laïi. 

Toác ñoä hieån thò khung hình hoaëc hình aûnh deõ quyeát ñònh caùch maø ngöôøi xem caûm nhaän 
hoaït hình vaø toác ñoä hình aûnh thay ñoåi  chi phoái tính hieän thöïc cuûa chuyeån ñoäng. Toác ñoä 
10khung/giaây ñaõ coù theå taïo aûo giaùc chuuyeån ñoäng, toác ñoä caøng nhanh chuyeån ñoäng caøng 
uuyeån chuyeån mòn, ngöôïc laïi toác ñoä caøng chaäm thì chuyeån ñoäng caøng bò giöït. 
- Phim hoaït hình 12-24 khung/ giaây. 
- Phim maøn aûnh roäng : 24khung/ giaây. 
- Tivi NTSC 30 khung/giaây. 
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CHÖÔNG 2: CAÙC THIEÁT LAÄP CHÖÔNG TRÌNH. 
 
Baøi 1. Toïa ñoä truïc vaø vuøng nhìn. 

I. Toïa ñoä: 
Trong khoâng gian 3D phaïm vi nhoû nhaát coù theå chieám choå laø ñieåm.Moåi ñieåm ñöôïc xaùc 

ñònh 1 boä duy nhaát goàm 3 thoâng soá goïi laø toïa ñoä. Moãi toïa ñoä ñaïi dieän cho 1 truïc trong 
khoâng gian maùy tính. 
II. Truïc: 

Trong 3D Studio Max coù 3 truïc X,Y &Z: ta coù theå xem X laø chieàu roäng, Y – chieàu daøi, 
Z – chieàu saâu. 
III. Vuøng nhìn: 

Coù 2 caùch xaùc ñònh vuøng nhìn. 
• Caùch 1: Click chuoät phaûi vaøo teân vuøng nhìn naèm ôû goùc toïa ñoä vaø choïn caùch thieât laäp 

töø menu hieän ra. 
• Caùch 2: Vaøo Menu Customize choïn Viewport Configuration, treân hoäp thoaïi hieän ra, 

choïn caùch thieát laäp thích hôïp. 
Trong chöông trình 3D Studio Max coù 4 vuøng nhìn ñöôïc xaùc laäp maëc ñònh laø: Top – Left – 
Right – Perpective (Phoái caûnh). 
 

Baøi 2. Ñònh ñôn vò veõ vaø cöûa soå laøm vieäc. 
 

I. Thieát laäp ñôn vò veõ. 
Vaøo Customize  Unit setup, hoäp thoaïi Unit setup xuaát hieän. Choïn o Metric, choïn 

ñôn vò phuø hôïp. 
Ñeå ñieàu chænh ñôn vò ño heä thoáng lick vaøo Sytem Unit setup, vaøo hoäp thoaïi vaø thieát 

laäp cho phuø hôïp. 
II. Thieát laäp daïng cöûa soå laøm vieäc. 
Vaøo menu Customize  Load Custom UI Scheme, hoäp thoaïi Load Custom UI Sheme 
hieän ra choïn 1 trong caùc taäp tin coù phaàn môû roäng laø (*.cui) Sau ñoù lick vaøo Ok ñeå coù cöûa 
soå laøm vieäc môùi. 
 
B aøi 3. Ñòng kieåu hieån thò cho khung nhìn. 
 
Thao taùc: lick chuoät phaûi vaøo teân cuûa khung nhìn, Ex: khung nhìn 
Top. Sau ñoù choïn caùc thieát laäp hieån thò sau: 
• Smooth HighLight: Toâ ñoái töôïng theo daïng mòn vaø boùng. 
• Wireframe: Hieån thò ñoái töôïng döôùi daïng khung nhìn ñôn. 
• Smooth: Hieån thò ñoái töôïng döôùi daïng mòn. 
• Facets Highlight: Hieån thò ñoái töôïng döôùi daïng phaúng vaø boùng. 
• Edged Faces: Hieån thò ñoái töôïng döôùi daïng khung nhìn Edges 
• Bounding box: Hieån thò ñoái töôïng döôùi daïng khung nhìn box. 

Hoaëc lick chuoät phaûi vaøo ngay  teân khung nhìn Choïn Configure khi ñoù 
hoäp thoaïi Viewport Configuration xuaát hieän, thieát laäp cheá ñoä hieån thò 
phuø hôïp. 
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Baøi 4. Phím taét thoâng duïng vaø 1 soá löu yù 
 

I. Moät soá phím taét thoâng duïng. 
Ctr + N : New 
Ctr + O : Open 
Ctr + S : Save 
 
Ctr + A: Select All 
Ctr + D: Select None 
Ctr + I: Select Invert 
Ctr + V: Clone 
Ctr + X: Expect Mode 
Ctr + C: Create Camera form View. 
Ctr + Z : Undo 
Ctr + Y : Redo 
Ctr + H : Place Highlight 
 
 
Atl + A : Align 
Atl + N : Normal Align 
Atl + B : Viewport Background 
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Atl + O : Lock UI Layout 
Atl + Q : Isolate Selection 
Atl + W : Min/Max Toggle 
 
F9 : Render 
F10 : Render Scene 
F11 : MaxScript Listener 
F12 : Tranform Type-In 
Shift + I : Spacing Tool 
M : material Editor 
0 : Render to Texture 
8 : Eviroment 
II.  Moät soá löu yù. 
1. Nhaäp taäp tin 
3D Studio Max chuaån cho pheùp nhaäp caùc taäp tin coù ñònh daïng sau: 
• 3D Studio Mesh *.3DS hoaëc *.PRJ 
• 3D Studio Shape *.SHP 
• Adobe Iilustrator *.AI 
• AutoCAD *.DWG hoaëc *.DXF 
• Stero Litho *.STL 
• VRML *.WRL hoaëc WRZ 
• IGES *.IGE hoaëc *.IGES 

Ñeå nhaäp taäp tin vaøo chöông trình ta vaøo Menu File Import. 
2. Xuaát taäp tin 
3D Studio Max chuaån cho pheùp xuaát taäp tin coù daïng nhö sau: 
• 3D Studio Mesh *.3DS 
• Adobe Iilustrator *.AI 
• AutoCAD *.DWG hoaëc *.DXF 
• ASC file *.ASC 
• ASCII Scene *.ASE 
• Stero Litho *.STL 
• VRML *.WRL  

Ñeå xuaát chöông trình ta duøng Menu File  Export 
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CHÖÔNG 3 . CAÙC THAO TAÙC CHÖÔNG TRÌNH 
 

BAØI 1. CHOÏN ÑOÁI TÖÔÏNG 

 
I. Select Object : duøng choïn ñoái töôïng coù 2 traïng thaùi löïa choïn : 

 + Window crossing : vôùi löïa choïn naøy khi veõ moät vuøng choïn chæ caàn 1 phaàn cuûa ñoái töôïng 
naèm trong vuøng choïn môùi veõ thì ñoái töôïng ñoù seõ ñöôïc choïn. 
 + Window crossing : Neáu khoâng ñöôïc choïn traïng thaùi naøy thì caùc ñoái töôïng muoán ñöôïc choïn 
phaûi naèm hoaøn toaøn trong vuøng choïn 

 
 

II. Select by name : 

 
Duøng choïn caùc ñoái töôïng theo 
teân. Khi lick chuoät vaøo nuùt 
select by name seõ xuaát hieän 
hoäp thoaïi select by name, 
trong ñoù : 

- Lick chuoät ñeå choïn caùc 
ñoái töôïng caàn choïn. 

- Nhaán CTRL ñeå choïn 
nhieàu ñoái töôïng. 

- Lick nuùt all ñeå choïn taát 
caû. 

- Nuùt Invert : ñaûo ngöôïc 
caùc ñoái töôïng ñöôïc 
choïn. 

- Nuùt None huûy boû vieäc 
choïn. 
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III. Select and move : 
- Duøng choïn vaø di chuyeån ñoái töôïng theo truïc x,y,z. 

 
Thao taùc : 

- Choïn ñoái töôïng caàn di chuyeån, khi ñoù 
treân ñoái töôïng seõ xuaát hieän heä truïc toïa 
ñoä, di chuyeån con troû vaøo truïc maø 
mình caàn di chuyeån, sau ñoù laø keùo chuoät ñeå di chuyeån. 

- Hoaëc lick chuoät phaûi ngay nuùt select and move, Khi ño hoäp thoaïi Move Transfrom 
Type-in xuaát hhieän, nhaäp giaù trò xaùc ñònh di chuyeån theo truïc x,y hoaëc z. 

 
IV. Select and rotate : 

- Duøng choïn vaø xoay ñoái töôïng.  
- Thao taùc : neân lick chuoät phaûi vaøo nuùt select and rotate sau ñoù nhaäp caùc giaù trò caàn 

xoay vaøo. 
 

V. Select and Uniform Scale : 
- Duøng choïn vaø hieäu chænh caùc kích thöôùc ñeàu treân beà maët ñoái töôïng. Ngoaøi ra coøn coù 

tuøy choïn Select and Non-Uniform Scale : duøng ñeå choïn vaø hieäu chænh kích thöôùc 
khoâng ñeàu treân beà maët ñoái töôïng. 

- Thao taùc : Choïn ñoái töôïng caàn ñieàu chænh ->Lick choïn coâng cuï -> Keùo chuoät ñeå hieäu 
chænh kích thöôùc theo töøng truïc hoaëc caû 3 truïc. 

- Löu yù : Khi ñaët con troû vaøo gaàn truïc x,y,z thì bieåu töôïng seõ khaùc vôùi traïng thaùi con troû 
chuoät naèm vaøo beân trong ñoái töôïng. Khi naèm vaøo beân trong ñoái töôïng seõ cho pheùp 
hieäu chænh caû 3 truïc x,y &z 

-  
 

BAØI 2. THAO TAÙC CHOÏN ÑOÁI TÖÔÏNG TAÏI VUØNG NHÌN. 
 

 Choïn 1 ñoái töôïng : lick chuoät traùi vaøo ñoái töôïng caàn choïn. 
 Choïn nhieàu ñoái töôïng : Choïn 1 ñoái töôïng sau ñoù nhaán giöõ phím CTRL vaø laàn löôït 

choïn caùc ñoái töôïng khaùc. Hoaëc reâ quanh  vuøng chöùa caùc ñoái töôïng caàn choïn. 
 Choïn theo teân : Nhaán phím H ñeå môû hoäp thoaïi Select by name sau ñoù licks choïn teân 

ñoái töôïng coù trong danh saùch. 
 Boû choïn taát caû : lick chuoät ra vuøng nhìn. 
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 Boû choïn moät vaøi ñoái töôïng trong taäp hôïp ñaõ choïn : Nhaán giöõ ALT sau ñoù licks caùc 
ñoái töôïng caàn boû choïn. 

 Huûy boû ñoái töôïng :  Choïn ñoái töôïng vaø nhaán delete ñeå huûy boû. 
 Ngoaøi ra cuõng coù theå söû duïng caùc leänh choïn trong menu Edit. 
 Khoùa vuøng choïn : Ta coù theå khoùa vuøng choïn baèng caùch lick vaøo nuùt Lock Selection 

Set naèm cuoái maøn hình. Thöïc hieän thao taùc naøy coù lôïi khi muoán ñoái töôïng hay moät 
nhoùm caùc ñoái töôïng vaãn tieáp tuïc ñöôïc choïn khi ta thi haønh caùc chöùc naêng baát kyø 
khaùc. 

 Boä loïc choïn ñoái töôïng : coù taùc duïng khi coù quaù nhieàu caùc ñoái töôïng khaùc nhau treân 
maøn hình seõ raát khoù khaên khi choïn. Thao taùc : chæ caàn lick soå danh saùch Selection 
Filter  xuoáng ñeå choïn ra ñoái töôïng caàn thieát. 

 
BAØI 3. CAÙC THAO TAÙC TREÂN CÖÛA  SOÅ. 

 
Caùc coâng cuï thao taùc treân cöûa soå maøn hình laøm vieäc 3D SM  naèm ôû goùc phaûi beân döôùi maøn 
hình. 

1. Zoom : Coâng cuï giuùp phoùng to thu nhoû ñoái töôïng coù trong cöûa soå. 
2. Zoom Extend All : Coâng cuï giuùp phoùng to thu nhoû toaøn boä caùc ñoái töôïng treân 

caùc khung nhìn. 
3. Pan View laø coâng cuï giuùp dòch chuyeån maøn hình laøm vieäc (#Move) 
4. Arc Rotate : Coâng cuï giuùp xoay khung nhìn phoái caûnh Perpective. Neáu choïn 

caùc noát nhoû hình vuoâng ñeå laät theo chieàu doïc (Vertical) hoaëc chieàu ngang 
(Horizontal). 

5. Min/max Toggle :Laø coâng cuï giuùp phoùng to moät khung nhìn ñang choïn leân ñaày 
maøn hình. 

 
BAØI 4. KEÁT HÔÏP CAÙC ÑOÁI TÖÔÏNG. 

 
Seõ coù nhöõng luùc khi thieát keá moâ hình, ta caàn phaûi keát hôïp nhieàu ñoái töôïng ñeå xöû lyù chuùng 

nhö 1 ñoái töôïng. Coù 2 phöông phaùp thöïc hieän : gheùp noái vaø gheùp nhoùm. 
I. Group (gheùp nhoùm) 

Groupping cho pheùp gheùp töø 2 ñoái töôïng trôû leân thaønh 1 nhoùm. Nhoùm naøy ñöôïc goïi laø 
ñoái töôïng nhoùm vaø ñöôïc ñaët teân rieâng. Ñöôïc xöû lyù nhö ñoái töôïng thoâng thöôøng. Neáu muoán 
hieäu chænh töøng ñoái töôïng rieâng bieät thì raõ nhoùm ra. 
 + Taïo nhoùm : vaøo menu Gruop Choïn leänh Gruop vaø hoäp thoaïi Group hieän ra. Goõ teân 
nhoùm vaøo oâ gruop name. 
 + Môû nhoùm : Khi muoán hieäu chænh töøng ñoái töôïng trong nhoùm ta coù theå môû nhoùm. Choïn 
nhoùm ñoái töôïng caàn môû nhoùm ->vaøo menu Group choïn Open : Moät ñoái töôïng giaû maøu 
hoàng xuaát hieän cho pheùp ta truy caäp ñoái töôïng trong nhoùm. Khi xong vieäc ta vaøo menu 
Group choïn Close ñeå taùi laäp nhoùm. 
 + Raõ nhoùm : Choïn nhoùm ñoái töôïng caàn raõ nhoùm. Vaøo menu group choïn Ungruop ñeå raõ 1 
caáp trong nhoùm loàng nhau hoaëc Choïn Explore ñeå raõ taát caû nhoùm loàng nhau. 
II. Gheùp noái ñoái töôïng. 
Coâng vieäc naøy caàn phaûi söû duïng baûng leänh Modify. Thao taùc : 

Môû baûng leänh Modify choïn ñoái töôïng cha. Aùp duïng 1 Edit Mesh cho ñoái töôïng cha. 
Lick taét nuùt Sub-Object, Lick nuùt Attach treân hoäp cuoán Edit Object, Sau ñoù lick ñoái töôïng 
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caàn gheùp noái vôùi ñoái töôïng cha. Caû hai ñoái töôïng chuyeån sang maøu traéng vôùi ñoái töôïng 
thöù 2 gheùp vaøo ñoái töôïng thöù nhaát.. 

Khi gheùp noái 1 ñoái töôïng vaøo ñoái töôïng khaùc thì  noù seõ trôû thaønh boä phaän khoâng theå 
chia ra cuûa ñoái töông ñaàu tieân. Coù theå taùch töøng phaàn cuûa ñoái töôïng nhöng taùch haún 1 ñoái 
töôïng nguyeân veïn laø vieäc chaúng deå daøng. Vì vaäy caàn heát söùc löu yù khi gheùp noái caùc ñoái 
töôïng. Toát nhaát laø söû duïng nhoùm. 

BAØI 5. BIEÁN AÛNH VAØ NHAÂN BAÛN. 
 
Bieán aûnh (Transform) laø ñieàu chænh vò trí, phöông höôùng kích côû cuûa ñoái töôïng, coøn 
Clonning laø nhaân baûn caùc ñoái töôïng. Coù theå cho nhaân baûn luùc ñang bieán aûnh ñoái töôïng. 
Coù 3 nuùt bieán aûnh : Move, Rotate and Scale. Moãi nuùt ñeàu coù chöùc naêng choïn ñoái töôïng 
tröôùc roài bieán aûnh sau. 
 

1. Move : pheùp bieán aûnh Move di chuyeån ñoái töôïng trong theá giôùi ba chieàu. Sau 
khi ñaõ choïn ñoái töôïng, di chuyeån ñoái töôïng vaøo vò trí môùi. Coù vaøi yeáu toá haïn cheá 
chuyeån ñoäng nhö : truïc khung nhìn, heä toïa ñoä bieán aûnh.... 
2. Rotate : pheùp bieán aûnh Rotate xoay ñoái töôïng trong khoâng gian 3 chieàu. Maët 
phaúng xoay laø do khung nhìn hoaït ñoäng quyeát ñònh. Goác toïa ñoä cuïc boä pivot-point 
duøng trong pheùp xoay ñöôïc aán ñònh laø taâm xoay. Muoán ñònh giaù trò Angle Snap ñeå 
khoáng cheá goùc xoay, ta phaûi licks chuoät vaøo nuùt angle snap treân doøng traïng thaùi 
naèm ôû cuoái giao dieän chöông trình. Löu yù : phaûi kích hoaït nuùt angle-snap tröôùc. 
3. Scale : Pheùp bieán aûnh Scale giuùp ñieàu chænh kích thöôùc ñoái töôïng theo tyû leä 
phaàn traêm. Ñeå chi phoái tyû leä chænh kích thöôùc, caàn lick chuoät phaûi vaøo nuùt percent-
snap treân thanh traïng thaùi. Coù 3 nuùt Scale treân menu coâng cuï Scale : 

+ Uniform Scale : Ñieàu chænh kích thöôùc ñoái töôïng theo cuøng tyû leä caû 3 truïc 
+ None Uniform Scale : Ñieàu chænh kích thöôùc vôùi tyû leä khaùc nhau doïc theo 3 
truïc, seõ do caùc khoáng cheá truïc quyeát ñònh. Heä toïa ñoï bieán aûnh (Transform 
Coordinate) Chi phoái höôùng co daõn cong coâng cuï Transform Center aán ñònh 
taâm co giaõn. 

4. Squash : Ñieàu chænh kích thöôùc theo 1 truïc, höôùng ngöôïc laïi vôùi höôùng ôû truïc 
kia. Coâng cuï Axis Constrains chi phoái truïc chænh kích thöôùc 
5. Transform and Type-in : Vaøo menu Tool -> Transform Type-in cho pheùp goõ 
caùc giaù trò ñeå thöïc hieän caû 3 pheùp bieán aûnh. 
Trong hoäp thoaïi caàn löu yù vuøng Absolute hieån thò vò trí, taâm xoay vaø taâm co giaõn 
hieän haønh cuûa ñoái töôïng ñang ñöôïc choïn. Ta coù theå hieäu chænh caùc giaù trò naøy hoaëc 
goõ giaù trò Offset laø khoaûng leäch 3D SM coäng giaù trò Offset vaøo giaù trò Absolute 
hieän haønh cho ra giaù trò Absolute môùi. 
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6. Truïc trong vuøng nhìn : Trong khung nhìn ñöôïc choïn ñeå thöïc hieän caùc pheùp 
bieán aûnh coù heä truïc rieâng goàm 2 truïc, coù theå gaây aûnh höôûng ñeán 3 pheùp bieán aûnh. 

 
7. Heä truïc toïa ñoä bieán aûnh : 
Heä truïc toïa ñoä bieán aûnh laø View ñöôïc thieát laäp maëc ñònh, vôùi caùc truïc truøng khôùp 
vôùi heä truïc trong khung nhìn. Coù theå coù nhöõng heä truïc bieán aûnh sau : 
+ View : Moät söï keát hôïp giöõa heä truïc  toïa ñoä World & Sreen. Neáu kích hoaït khung 
nhìn tröïc giao, heä truïc toïa ñoä Sreen ñöôïc söû duïng, Kích hoaït khung nhìn User, 
Perpective, Camera thì heä truïc World ñöôïc söû duïng. 
+ Sreen : Söû duïng maøn hình cuûa khung nhìn hoaït ñoäng laøm heä truïc toïa ñoä, X : truïc 
hoaønh ; Y :truïc tung ; Z :bieåu dieån chieàu saâu, vôùi chieàu ñöông laø chieàu höôùng veà 
ngöôøi söû duïng. 

 
+ World : Söû duïng heä truïc toïa ñoä World vôùi caùc truïc khoâng bao giôø ñoåi höôùng. Khi 
xem moâ hình töø treân cao xuoáng  seõ thaáy truïc X chaïy ngang, truïc Y doïc vaø Z saâu 
vôùi chieàu döông höôùng veà ngöôøi söû duïng. 
+ Parent : Söû duïng heä truïc toïa ñoä cuûa cha ñoái töôïng 
neáu coù. 
+ Local : Söû duïng heä truïc toïa ñoä cuïc boä cuûa ñoái 
töôïng ñöôïc choïn. 
+ Grid : Söû duïng heä truïc toïa ñoä cuûa löôùi hoaït ñoäng, 
coù theå laø Home Grid hay Helper Grid. 
+ Pick : Söû duïng heä truïc toïa ñoä cuûa ñoái töôïng khaùc 
trong khung caûnh. 
8. Khoáng cheá truïc bieán aûnh  

Caùc coâng cuï Axis –constraint duøng giôùi haïn 
pheùp bieán aûnh ôû truïc chính xaùc. Nuùt coâng cuï chæ ra 
hình thöùc khoáng cheá. Coù theå khoáng cheá truïc X-X, 
Y-Y, Z-Z hoaëc khoáng cheá 1 truïc baèng coâng cuï 
Single-Axis 

- Ví duï : Nhaáp coâng cuï Y-Z vaø kích hoaït nuùt 
Move, con troû seõ di chuyeån theo truïc Y vaø Z. Neáu 
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sau ñoù lick chuoät vaøo truïc Y thì chuyeån ñoäng chæ giôùi haïn ôû truïc Y. 
9. Taâm bieán aûnh : 

Vôùi pheùp bieán aûnh Scale vaø Rotate seõ coù 1 pivot duøng ñeå bieán aûnh goïi laø taâm 
bieán aûnh Transform-center. Coù theå ñaët taâm bieán aûnh ôû nhieàu vò trí khaùc nhau thoâng 
qua caùc coâng cuï sau : 

+ Pivot Point : Hoaït ñoäng bieán aûnh xaûy ra ôû gaàn taâm ñoái töôïng 
+ Selection center :hoaït ñoäng bieán aûnh xaûy ra gaàn taâm hoäp giôùi haïn bao quanh 
vuøng choïn hieän haønh. 
+ Transform Coordinate Center : hoaït ñoäng bieán aûnh xaûy ra gaàn taâm cuûa heä 
truïc toïa ñoä bieán aûnh ñang hieäu löïc. 

10. Nhaân baûn khi bieán aûnh : 
Nhaán giöõ phím Shift trong luùc thöï hieän pheùp bieán aûnh, seõ nhaân baûn ñoái töôïng, 

giöõ nguyeân baûn ôû traïng thaùi ban ñaàu. 
+ Nhaân baûn maûng – Array Cloning : laø taïo baûn sao chính xaùc  xeáp theo ñöôøng 
thaúng hoaëc troøn. Thao taùc choïn maûng : 

- Choïn ñoái töôïng caàn taïo maûng. 
- Choïn heä truïc toïa ñoä vaø taâm bieán aûnh 
- Kích hoaït coâng cuï Array 
- Thieát laäp caùc thoâng soá maûng trong hoäp thoaïi Array. 

+ Maûng xeáp theo ñöôøng thaúng Linear-Array : Lick choïn nuùt Reset All 
Parameters trong hoäp thoaïi Array ñeå traû caùc thoâng soá veà giaù trò maëc ñònh. Sau 
ñoù goõ giaù trò chæ ôû muïc 1 truïc döông hoaëc aâm. Giaù trò naøy bieåu thò khoaûng caùch  
dòch chuyeån giöõa caùc ñoái töôïng. Taâm cuûa maûng laø do taâm bieán aûnh quyeát ñònh. 
+ Maûng xeáp thaønh hình voøng troøn Circular-Array :Lick nuùt Reset all trong hoäp 
thoaïi Array, goõ giaù trò cho truïc duøng laøm truïc xoay. Giaù trò naøy theå hieän goùc  
giöõa caùc ñoái töôïng  xung quanh taâm bieán aûnh 
+ Maûng xeáp theo ñöôøng xoaén oác : thieát laäp caùc giaù trò caàn thieát ñeå taïo maûng 
xoay 
+ Taïo baûn sao phaûn chieáu : tröôùc tieân phaûi choïn ñoái töôïng roài choïn coâng cuï 
Mirror-Asix trong hoäp thoaïi Mirror, ñònh 1 trong 6 truïc cho pheùp nhaân baûn 
phaûn chieáu. Giaù trò Offset dòch chuyeån baûn sao phaûn chieáu theo truïc phaûn chieáu 
+ Nhaân baûn chuïp nhanh : Laø pheùp nhaân baûn  1 ñoái töôïng  doïc theo ñöôøng daån 
hoaït hình. Coù theå taïo 1 baûn sao  taïi khung Frame baát kyø hoaëc taïo nhieàu baûn sao 
caùch ñieàu nhau qua soá khung xaùc ñònh. 
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BAØI 6. CAÙC TUØY CHOÏN CANH CHÆNH. 
 
I. GIÔÙI THIEÄU 

Nhoùm tuøy choïn canh chænh – Align cho pheùp ta so khôùp vò trí vaø höôùng 
cuûa caùc ñoái töôïng vôùi nhau. Caàn phaûi coù 2 ñoái töôïng : ñoái töôïng nguoàn (Soure) 
– Vaø ñoái töôïng ñích (Targer). 

- Ñoái töôïng nguoàn laø ñoái töôïng caàn dòch chuyeån ñöôïc choïn ñeå baét ñaàu quaù 
trình canh chænh. Ñoái töôïng ñích duøng laøm taâm ñeå gioùng hình ñöôïc choïn sau 
cuøng. Coù 3 tuøy choïn canh chænh : Align, Align-Normals vaø Place Highlights. 

+ Align : Canh chænh ñoái töôïng naøy theo ñoái töôïng khaùc, ñoàng thôøi cho 
pheùp canh chænh  theo 1 hay nhieàu truïc cuûa ñoái töôïng ñích. 

+ Align – Normals : Canh chænh maët chuaån (Face Normals giöõa caùc ñoái 
töôïng. 

+ Place highlights : Canh chænh nguoàn saùng Camera hoaëc ñoái töôïng khaùc 
vôùi ñieåm xaùc ñònh  treân 1 ñoái töôïng 

+ Camera : Canh chænh Camera theo 1 maët chuaån  
+ View : Canh chænh heä truïc toïa ñoä cuïc boä cuûa ñoái töôïng vôùi maët phaúng khung nhìn 

hieän haønh. 
II. THAO TAÙC CANH CHÆNH 

 Lick choïn ñoái töôïng nguoàn, laø ñoái töôïng seõ bò dòch chuyeån 
 Lick choïn coâng cuï Align, khi ñoù con troû canh chænh xuaát hieän coù keøm theo daáu thaäp. 
 Lick choïn ñoái töôïng ñích hoäp thoaïi Align Selection xuaát hieän, treân hoäp thoaïi ta coù 

theå thieát laäp ñieåm canh treân ñoái töôïng hieän haønh – Current Object vaø ñoái töôïng ñích 
– Target Object. 

 Choïn truïc caàn söû duïng X, Y, Z. 
 Caàn quan saùt chuyeån ñoäng trong caùc khung nhìn tröôùc khi Apply ñeå aùp duïng thay 

ñoåi. 
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BAØI 7. BIEÁN ÑOÅI 

 
III. GIÔÙI THIEÄU 

Moät ñoái töôïng sau khi taïo thaønh cho pheùp bieán ñoåi theo nhieàu kieåu khaùc nhau töø vieäc 
ñieàu chænh thoâng soá ñeán aùp duïng  caùc pheùp bieán ñoåi ñeå uoán cong hoaëc vaën xoaén ñoái töôïng. 
Vôùi baûng leänh Modify cho pheùp nhieàu caùch chænh söûa ñoái töôïng. 

 
IV. BAÛNG LEÄNH MODIFY 

Baûng leänh modify goàm nhieàu vuøng khaùc nhau cho pheùp thi haønh nhieàu pheùp bieán ñoåi 
khaùc nhau treân ñoái töôïng ñöôïc choïn . Caùc tuøy choïn hieån thò tuøy theo loaïi ñoái töôïng ñöôïc 
choïn, theo pheùp bieán ñoåi caàn ñöôïc thöïc hieän. Vaø ñaây laø nhöõng vuøng thieát laäp trong hoäp thoaïi  
+ Name and Color: laø thieát laäp ñaàu tieân treân baûng leänh  ñeå xaùc ñònh teân vaø maøu cuûa ñoái töôïng 
ñöôïc choïn . Neáu choïn nhieàu ñoái töôïng cuøng 1 luùc thì vuøng teân seõ bò môø ñi khoâng theå chænh 
söõa ñöôïc. 
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+ Object Modifiers: Coù toái ña 16 nuùt khaùc nhau khaû duïng ôû vuøng naøy. Click nuùt baát kyø trong 
soá ñoù, noù seõ ñöôïc ñöa vaøo danh saùch Modifier Stack, laø danh saùch lieät keâ caùc pheùp bieán ñoåi 
ñöôïc aùp duïng cho ñoái töôïng. Do ñoù ta co theå aùp duïng nhieàu pheùp bieán ñoåi  khaùc nhau cho 
cuøng 1 ñoái töôïng. 

Thöïc ra khoâng chæ 3D SM chæ coù 16 nuùt bieán ñoåi ñoái töôïng maø coøn nhieàu pheùp bieán 
ñoåi khaùc, truy caäp qua nuùt leänh More. Nuùt set cho pheùp choïn taäp hôïp pheùp bieán ñoåi tuøy yù töø 
danh saùch ñoå xuoáng . Ta chænh söûa taäp hôïp nuùt bieán ñoåi baèn coâng cuï Custom Set beân caïnh nuùt 
Sets. 
@ Caùc tuøy choïn cuûa danh saùch Modify Stack: 

Khi aùp duïng 1 pheùp bieán ñoåi ñoái töôïng, pheùp bieán ñoåi ñoù ñöôïc ñöa vaøo danh saùch 
Modifier Stack. Muïc cuoái cuøng treân danh saùch chính laø caùc thoâng soá kieán taïo chuaån cuûa ñoái 
töôïng, ñöôïc xaùc ñònh caên cöù vaøo loaïi ñoái töôïng. Beân caïnh danh saùch Modifier Stack laø nuùt 
Pin Stack. Taùc duïng cuûa Pin Stack laø khoùa danh daùch Stack laïi. 
Caùc nuùt ôû vuøng naøy bao goàm : 

+ active/inactive : voâ hieäu hoùa pheùp bieán ñoåi hieän haønh 
nhöng khoâng xoùa 

+ Show end Result : Cho pheùp hieån thò hieäu öùng cuûa taát 
caû caùc pheùp bieán ñoåi coù teân trong danh saùch treân cuûa ñoái 
töôïng ñöôïc choïn. 

+ Make Unique : Laøm cho 1 pheùp bieán ñoåi trôû thaønh 
pheùp bieán ñoåi chæ coù ôû ñoái töôïng ñöôïc choïn 

+ Remove Modify : xoùa pheùp bieán ñoåi hieän haønh ra khoûi 
danh saùch. 

+ Edit Stack : thay ñoåi traät töï caùc pheùp bieán ñoåi trong 
danh saùch. 

+ Selection Level : 
Phía döôùi nuùt Modify Stack laø vuøng Selection level, laø nôi cho pheùp hieäu chænh caùc ñoái 

töôïng con. Moät ñoái töôïng ñöôïc caáu thaønh töø caùc maët ñænh caïnh vaø ñoù chính laø caùc ñoái töôïng 
con (Sub Object) 

Muoán hieäu chænh ñoái töôïng con caàn phaûi choïn chuùng töø danh saùch Sub-Object ôû vuøng 
selection level sau khi ñaõ queùt saùng thoâng soá Edit Mesh töø danh saùch Modify Stack hoaëc nhaán 
nuùt Edit Mesh. Choïn xong loaïi ñoái töôïng con, caàn choïn tieáp loaïi ñoái töôïng thöïc söï treân chính 
ñoái töôïng ñoù. Ví duï choïn ñoái töôïng con laø Face thì nhaán tieáp maët cuï theå caàn chænh söûa treân 
caùc ñoái töôïng.Löu yù laø nuùt Sub-Object phaûi hoaït ñoäng thì môùi thay ñoåi ñöôïc ñoái töôïng ôû caáp 
ñoái töôïng con. 
+ Hoäp cuoán Object Parameter 

Vuøng cuoái cuøng treân baûn leänh Modifier laø hoäp cuoán Parameter, ñoâi luùc coù teân laø Edit 
tuøy theo pheùp bieán ñoåi hieän haønh cuï theå. ÔÛ ñaây ta thay ñoåi caùc thoâng soácaên cöù vaøo muïc hieän 
haønh treân danh saùch Modifier Stack 
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CHÖÔNG 4. CAÙC LEÄNH VEÕ HIEÄU CHÆNH 2D 
  VAØ CAÙC LEÄNH NGUYEÂN SINH 3D 
 

BAØI 1. GIÔÙI THIEÄU VEÀ  SHAPES 
- Coù 11 nuùt leänh taïo Shape, töø nuùt leänh taïo ñöôøng thaúng (line) tôùi leänh taïo voøng xoaén 

oác …… 
- Caùch taïo caùc Shape naøy gaàn gioáng nhö caùc phaàn meàm 2D nhö  Corel Draw... 
- Khi boû choïn Start New Shape vaø taïo caùc shape thì taát caû caùc Shape naøy chæ laø 1 ñoái 

töôïng töùc laø Spline 
- Ñaët teân vaø choïn maøu cho Shape taïi thanh cuoän name vaø Color 
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- Maëc ñònh caùc Shape trong 3D Max ñöôïc taïo ra seõ khoâng nhìn thaáy khi Render(keát 
xuaát). 

- Neáu caàn hieån thò Shape cho vieäc keát xuaát cuûa mình, taïi Modify lick môû thanh cuoän 
General, choïn Renderable (coù theå keát xuaát ñöôïc). Vôùi ñoä daøy neùt laø bao nhieâu thì 
nhaäp giaù trò vaøo hoäp thoaïi Thickness 

- Ñoàng thôøi muoán cho Shape trôn tru hôn thì taêng giaù trò cuûa Step 
- Ñaëc bieät trong caùc coâng cuï taïo shape laø khaû naêng ñoà laïi neùt vieàn cuûa 1 khoái 3D naøo 

ñoù baèng leänh Section, tuøy theo baïn reâ veõ Section taïi vuøng nhìn naøo thì neùt veõ ñoà laïi 
ñoái töôïng 3D seõ ñöôïc taïo taïo ra taïi vuøng nhìn ñoù. 

 
Baøi 2. caùc leänh veõ 2D 

 Leänh Line  
Duøng veõ ñoaïn thaúng, Choïn leänh töø cöûa soå Command 
Panel->Choïn Shape->Choïn Line  
+ Theû Creation Method 
 Conner : veõ goùc 
 Smooth : veõ thaønh caùc ñöôøng cong mòn bo troøn 
 Bezier : Veõ theo ñöôøng cong Brezier(Gioáng trong 
Corel Draw) 
Sau ñoù lick chuot ñeå veõ töøng ñieåm. 
Löu yù: Neáu ñieåm ñaàu vaø cuoái cuûa ñoaïn Line truøng nhau 
thì seõ xuaát hieän hoäp thoaïi Close Spline (Xaùc ñònh vieäc 
kheùp kín caùc ñöôøng line laïi vôùi nhau) 

 Leänh Circle 
Duøng veõ hình troøn 
+ Theû Greation Method 
 Edge: veõ töø cung troøn bieân theo ñöôøng kính  
 Center: Veõ hình troøn töø taâm ra. 
+ Theû Parameter 
 Radius : Xaùc ñònh giaù trò baùn kính hình troøn 

 Leänh Arc 
Duøng veõ cung troøn 
+ Theû Greation Method 
 End End Midle: veõ xung töø 2 ñieåm cuoái tröôùc roài sau ñoù môùi veõ ñieåm giöõa (Thao taùc: 
Choïn 1 ñieåm baát kyø -> Giöõ chuoät keùo ñeå choïn ñieåm cuoái -> Thaû chuoät ra ->Hieäu chænh veõ ñieåm 
giöõa) 
 Center End End: Veõ ñieåm giöõa roài môùi veõ 2 ñieåm cuoái (Thao taùc: choïn ñieåm giöõa sau 
ñoù choïn dieåm 2 ñieåm End sau) 
+ Theû Parameter: 
 Radius: giuùp xaùc ñònh baùn kính cuûa cung troøn 
 From: xaùc ñònh ñieåm baét ñaàu 
 To : Xaùc ñònh ñieåm keát thuùc 
 Pie: Chuyeån hình daïng töø Arc sang daïng hình 
baùnh(Pie) 
 Reverse: Chuyeån ñoåi ñieåm cuûa cung troøn, töùc laø 
chuyeån ñieåm ñaàu thaønh ñieåm cuoái, ñieåm cuoái thaønh ñieåm ñaàu. 
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 Leänh NGon 
Duøng veõ hình ña giaùc. 
+ Theû Creation Method 
 Edge : veõ ña giaùc theo ñöôøng caïnh 
 Center: veõ ña giaùc theo ñöôøng taâm ra 
+ Theû Parameter 
 Radius: giuùp xaùc ñònh baùn kính hình troøn 
 Insrisbed : veõ ña giaùc noäi tieáp 
 Sides: xaùc ñònh soá caïnh cuûa ña giaùc 
 Conner Radius: Xaùc ñònh baùn kính goùc bo treân caïnh ña giaùc 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Leänh Text 
Duøng nhaäp Text 
+ Theû Parameter 
 Kerning : thieát laäp khoaûng caùch giöõa caùc kyù töï 
 Leading: thieát laäp khoaûng caùc giöõa caùc doøng vaên baûn 
 Khung nhaäp Text: nhaäp noäi dung vaên baûn. 
(Thao taùc: Lick chuoät choïn moät ñieåm xuaát text ra moâ hình) 

 Leänh Section 
Duøng veõ ñöôøng vieàn coù daïng ñöôøng neùt döïa treân 1 maët phaúng 
caét töôûng töôïng ñaët treân ñoái töôïng. 

 Leänh Rectangle 
Duøng veõ hình chöõ nhaät, nhaán giöõ Ctrl trong khi ñoù veõ ñöôïc hình vuoâng. 
+ Theû Creation Method  
 Edge: veõ töø hình chöõ nhaät theo ñöôøng caïnh 
 Center: veõ hình chöõ nhaät töø taâm ra 
+ Theû Parameter 
 Leghth: Nhaäp chieàu daøi caïnh theo truïc y 
 Width: Nhaäp chieàu daøi caïnh theo truïc x 
 Conner Radius: Xaùc ñònh baùn kính goùc bo treân caïnh hình chöõ nhaät 
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 Leänh Ellipse 

Duøng veõ hình Ellipse 
+ Theû Creation Method 
 Edge: veõ töø hình elip theo ñöôøng caïnh 
 Center: veõ elip töø taâm ra 
+ Theû Parameter 
 Leghth: Nhaäp chieàu roäng cuûa hình Elip theo truïc 
y(truïc ñöùng) 
 Width: Nhaäp chieàu daøi  cuûa hình Elip theo truïc 
x(truïc naèm ngang) 

 Leänh Donut 
Duøng veõ hình vaønh khaên 
+ Theû Creation Methdod 
 Edge : Veõ hình vaønh khaên theo ñöôøng cung 
 Center: Veõ hình vaønh khaên töø taâm ra 
+ Theû Parameter 
 Radius 1: Nhaäp giaù trò baùn kính ngoaøi 
 Radius 2: Nhaäp giaù trò baùn kính trong 

 Leänh Star 
Duøng ñeå veõ hình ngoâi sao 
+ Theû Parameter 
 Radius 1: Nhaäp giaù trò baùn kính ngoaøi 
 Radius 2: Nhaäp giaù trò baùn kính trong 
 Point : Xaùc ñònh soá ñieåm(soá caïnh) cuûa hình sao 
 Distortion: xoaén 
 Fillet Radius 1: Bo troøn goùc baùn kính ngoaøi 
 Fillet Radius 2: Bo troøn goc baùn kính trong 
 

 Leänh Helix 
Duøng veõ hình xoaén oác 
+ Theû Creation Method 
 Edge: Veõ töø hình xoaén oác theo ñöôøng cong 
 Center: Veõ hình xoaén oác töø taâm ra 
+ Theû Parameter 
 Radius 1: Nhaäp giaù trò baùn kính ñöôøng xoaén oác naèm 
döôùi cuøng 
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 Radius 2: Nhaäp giaù trò baùn kính ñöôøng xoaén oác naèm treân cuøng 
 Heigh: Xaùc ñònh chieàu cao cuûa voøng xoaén 
 Turn: Xaùc ñònh soá löôïng voøng xoaén 
 Bias: Xaùc ñònh ñoä nghieân cuûa voøng xoaén 
 CW: xoaén theo chieàu kim ñoàng hoà 
 CWW: xoaén theo chieàu ngöôïc chieàu kim ñoàng hoà 
(Thao taùc: Licks chuoät choïn ñieåm thöù nhaát, keùo chuoät choïn ñieåm thöù hai) 
 
 
 
 
 
 

BAØI 3. HIEÄU CHÆNH SHAPE 
I. Giôùi thieäu 

Baèng caùch taïo nuùt Shape coù saün qua 11 nuùt leänh treân, ta coù theû taïo ra voâ soá caùc hình daïng 
shape khaùc nöõa. 3D M coi caùc Spline nhö laø hình shape. Moät hoaëc nhieàu Spline keát hôïp taïo ra 
hình shape phöùc taïp hôn, nuùt leänh start new shape naèm ôû phaàn treân cuûa baûng cuoän Object 
Type , neáu khoâng ñöôïc choïn thì taát caû caùc spline ñieàu laø 1 shape , ngöôïc laïi khi start new 
shape ñöôïc choïn thì moãi thao taùc taïo Spline ñieàu cho ra 1 shape môùi. 

Baát kyø hình Shape naøo ñöôïc taïo ra töø leänh Line cuõng ñöôïc röï ñoäng phaùt sinh nhö moät 
Spline coù theå chænh söûa Editable Spline –Loaïi Spline coù theå hieäu chænh ôû caáp ñoä thöù caáp. Tuy 
nhieân caùc ñöôøng Spline khaùc nhö voøng troøn, text, voøng cung…phaûi ñöôïc chuyeån ñoåi ñeå trôû 
thaønh 1 Spline coù theå chænh söûa. Baèng caùch lick chuoät phaûi vaøo 1 spline choïn leänh Convert to 
Editable Spline 

Sau khi chuyeån sang 
Spline coù theå chænh söûa, baïn 
coù theå truy caäp baát kyø thaønh 
phaàn thöù caáp cuûa Spline: 
vertex-ñænh, segment-ñoaïn, 
Splines-baûn thaân. 

Hieäu chænh Spline ôû caáp ñoä thöù caáp cho pheùp chuùng ta thöïc 
hieän caùc chöùc naêng ñaëc bieät  
+ Attach: Cho pheùp gaùn 1 hoaëc nhieàu spline vaøo trong 1 Shape 
hieän haønh. 

Trong baûng cuoän  General cuûa baûng leänh Editable 
Spline, coù theå ñieàu chænh caùc tuøy choïn noäi suy cuûa 1 Spline 
trong Shape hieän haønh. Cuõng coù theå xaùc laäp caùc tuøy choïn 
Render cho Spline baèng caùch gaùn cho Spline 1 ñoä daøy 
(Thickness) khi chuùng Render 

Haàu heát caùc leänh ñeå hieäu chænh Spline coù theå ñöôïc truy 
caäp nhanh neáu baïn lick chuoät phaûi vaøo ñöôøng Spline ñöôïc 
choïn ngoaøi caùc truy caäp taïi baûng Modify. 
II.  Hieäu chænh Spline ôû caáp ñoä ñænh 
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Ñaây laø caáp ñaàu tieân vaø quan troïng ñeå ñieàu chænh Spline. Truy caäp vaøo caáp ñoä naøy baèng 
caùch baät nuùt leänh Sub-Object trong baûng leänh Modify vaø choïn Vertex trong hoäp danh saùch soå 
xuoáng. 

Khi caáp ñoä thöù caáp ñænh ñöôïc kích hoaït, caùc ñoái töôïng maø baïn 
coù theå choïn trong khung ccaûnh chæ laø caùc ñænh – vertex cuûa ñöôøng 
Spline ñang choïn maø thoâi. Ñieàu naøy coù nghóa neáu muoán choïn ñoái 
töôïng khaùc ngoaøi Spline hieän haønh thì phaûi taét nuùt Sub-Object. 
Khi nuùt naøy ñöôïc baät thì caùc ñiænh ñöôïc choïn seõ ñoåi sang maøu ñoû 
vaø 1 kyù hieäu kieàng 3 truïc xuaát hieän. Phuï thuoäc vaøo loaïi tieáp tuyeán 
maø ñænh naøy ñang söû duïng, baïn cuõng coù theå ñöôïcc caùc tay naém 
tieáp tuyeán maøu xanh laù caây baèng caùch lick chuoät phaûi vaøo 1 ñænh 
ñang ñöôïc choïn, ta cuõng coù theû ñoåi loaïi tieáp tuyeán ñang ñöôïc söû duïng bôûi ñænh ñoù. 

Coù 4 loaïi tieáp tuyeán cho 1 ñænh laø : Corner(nhoïn), Smooth, Bezier, vaø Bezier Corner. 
Caùc leänh ñeå chænh söûa Spline goàm coù: 
+ Cross insert: Trong tröôøng hôïp baïn coù 2 ñöôøng Spline naêmg 
trong 1 hình Shape caét nhau. Vôùi leänh Cross insert baïn coù theå 
cheøn 1 ñænh taïi giao ñieåm cuûa chuùng. Nuùt cuoän naèm keá beân cho 
pheùp ñònh khoaûng caùch toái ña cho caùc Spline naøy ñeå coù theå cheøn 
theâm ñænh cho chuùng. 
+ Fillet: Cho pheùp choïn 1 ñænh naøo ñoù vaø taïo ra 1 ñöôøng löôïn 
cong. Nuùt cuoän keá beân seõ ñònh kích côõ cho ñoaïn cong ñoù. Choïn ñænh vaø keùo nuùt cuoän ñeå taïo 
ra 1 ñoaïn löôïn cong. 
+ Chamfer : Gioàng nhö Fillet nhöng taïo ra 1 vaùt thaúng ngay taïi ñænh goùc ñoù. 
+ Bind/Unbind: trong vaøi tröôøng hôïp ban muoán noái ñieåm cuoái cuûa spline naøy ñeán ñieåm giöõa 
cuûa spline khaùc trong cuøng 1 shape. Khi baïn Blind- raøng buoäc 1 ñænh, noù seõ ñoåi sng maøu ñen 
ñeå bieát traïng thaùi ñang bò raøng buoäc cuûa noù. Leänh Unblind ñeå gôû raøng buoäc cho ñænh ñaõ bò 
Blind. 
+ Refine: Theâm ñænh, Choïn leänh – Lick chuoät vaøo ñieåm treân Spline maø baïn muoán theâm ñænh 
vaøo. 

 
+ Insert: cuõng laø leänh theâm ñænh nhö Refine, nhöng  khoâng döùt 
leänh ngay khi baï lick treân Spline, baïn coù theå theâm nhieàu ñænh cho 
ñeán khi baïn lick phaûi. 
+ Weld: Cho pheùp haøn gaén 2 ñænh laïi thaønh 1 ñænh chung. Choïn 2 
ñænh caàn muoán haøn laïi sau ñoù choïn leänh Weld. 
+ Conect: cho pheùp noái 2 ñænh cuûa Spline hôû thaønh 1 spline ñoùng 
kín baèng caùch taïo ra 1 ñöôøng thaúng noái 2 ñænh ñoù. Choïn leänh sau 
ñoù lick vaøo 1 trong 2 ñænh – ñöa chuoät sang ñænh coøn laïi con troû seû 
chuyeån sang kyù hieäu cho pheùp keát noái. 
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+ Make first: xaùc ñònh ñieåm ñaàu tieân cho 1 spline. 
+ Break: Taùch ñænh. 
III. Hieäu chænh Spline ôû caáp ñoä ñoaïn – Segment. 
Taïi hoäp thoaïi danh saùch soå xuoáng beân caïnh Sub-Object, choïn Segment cho pheùp baïn ñieàu 
chænh spline ôû caáp ñoä ñoaïn. Caùc leänh hieäu chænh ôû caáp ñoä naøy bao goàm: 
+ Devide: chia ñoaïn, choïn ñoaïn caàn chia roài goõ giaù trò caàn chia vaøo hoäp beân caïnh leänh 
Devide, sau cuøng lick choïn leänh Devide 
+ Detach: Cho pheùp taùch ñoaïn ñang ñöôïc choïn ra nhieàu cheá ñoä khaùc nhau. Caùc cheá ñoä: Same 
shape(taùch ra nhöng vaãn laø thaønh vieân cuûa spline hieän haønh); Copy(Taùch ra baèng caùch sao 
cheùp ñoaïn ñang choïn thaønh 1 shape môùi. 
+ Hide: Daáu ñoaïn ñang choïn 
+ Delete: Xoùa boû ñoaïn ñang choïn. 

 
IV. Hieäu chænh Spline ôû caáp ñoä chu tuyeán – Spline 

Choïn cheá ñoä Spline taïi Sub-Object  cho pheùp hieäu chænh 
Spline ôû cheá ñoä naøy. 

Nhìn chung haàu heát caùc hieäu chænh ñeàu dieån ra ôû caáp ñoä 
ñænh hoaëc caáp ñoä spline. Vieäc hieäu chænh ñænh ñöôïc söû duïng ñeå 
ñieàu chænh hình daïng cuûa ñöôøng Spline. Trong khi vieäc hieäu chænh 
ôû caáp ñoä Spline ñöôïc söû duïng ñeå keát hôïp hoaëc nhieàu spline laïi vôùi 
nhau taïo thaønh 1 spline môùi. Bao goàm caùc leänh sau: 
+Mirror: laät ñoái xöùng caùc spline hieän haønh, choïn spline muoán laät 
xaùc nhaän coâng vieäc copy, neáu muoán spline ñoái xöùng ñöôïc sao ra 
töø spline goác vaø truïc muoán laät roài lick choïn leänh mirror. 
+ Out line: taïo ra 1 baûn sao song song vôùi spline hieän haønh. 
Khoaûng caùch giöõa spline goác vaø baûn sao song song ñöôïc ñònh 
baêng nuùt cuoän keá beân hoaëc baèng caùch keùo chuoät  
+ Trim vaø Extend: Söû duïng caét 1 phaàn spline töø 1 spline khaùc, 
cuõng nhö vieäc duoãi thaúng extend. 
+ Boolen: caùc spline giao nhau seõ ñöôïc coäng, tröø hoaëc chæ söû 
duïng phaàn giao nhau khi söû duïng leänh naøy. Choïn Spline muoán 
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boolean, lick choïn cheá ñoä boolean goàm coù: Union(Coäng); Subtraction(tröø); Intersec 
(giao)……Sau ñoù lick choïn Boolean vaø lick vaøo spline coøn laïi beân ngoaøi ñang giao vôùi spline 
goác.  
+ Detach and Attach: taùch hoaëc keát hôïp 1 chu tuyeán ra khoûi hoaëc theâm vaøo shape hieän haønh  

 
 

BAØI 4. CAÙC LEÄNH VEÕ 3D NGUYEÂN SINH – PRIMITIVE 
 
I. Caùc ñoái töôïng 3D töø Primitive 
Töø baûng Command Panel ta coù theå taïo ra caùc ñoái töôïng 3D 
nguyeân sinh. 
Click choïn Create  Choïn Geometric  
Taïo caùc ñoái töôïng 3D nguyeân sinh töø : Standard Primitives vaø 
Extended Primitives. Sau khi taïo xong ta coù theå thay ñoåi caùc 
thoâng soá trong baûng Modify – Parameters. 

 Box – khoái hoäp: 
Laø hình thaùi ñôn giaûn nhaát cuûa ñoái töôïng 3 chieàu. Baïn choïn 
phöông phaùp taïo laø Box hay Cube ñeàu ñöôïc, vôùi BOÕ thì aán 
ñònh caû 3 chieàu ñoäc laäp nhau. Coøn Cube thì taïo neân 1 hình 
daïng 3 chieàu ñoàng nhaát, cho pheùp aán ñònh kích thöôùc toaøn theå. Muoán taïo hình hoäp coù ñaùy 
vuoâng nhöng chieàu cao khoâng ñoàng nhaát thì nhaán giöõ Ctrl khi keùo taïo ñaùy hoäp. Chieàu daøi 
baèng chieàu roäng nhöng baïn coù theå aán ñònh chieàu cao tuøy yù. 

  
 Sphere – hình caàu. 
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Hình caàu thöïc ra coù nhieàu daïng phuï thuoäc vaøo tham soá.  Daïng maëc ñònh laø hình caàu, tuøy 
choïn Hemisphere cho pheùp xaùc ñònh giaù trò giöõa 0 vaø 1. 0 taïo khoái caàu troøn tròa. 
Khi giaù trò taêng leân 1 hình caàu seõ bò caét xeùn bôùt 1 phaàn lôùp . Chop laø tuøy choïn maëc ñònh, 
noù laøm giaûm bôùt soá ñænh vaø maët khi hình caàu bò xeùn bôùt. Tuøy choïn Squash giuùp duy truøy 
soá ñænh vaø maët khi maët caàu bò xeùn bôùt. Giaûm soá maët beân coù theå taïo ra maët tinh theå. 
 
 

 
 

 Cyclinder  - Khoái truï: 
Thoâng qua caùc thoâng soá cuûa hình truï ta coù theå aán ñònh soá phaân ñoaïn cho chieàu cao vaø 2 
maët troøn ôû 2 ñaàu. Giaù trò thoâng soá Number of side quyeát ñònh möùc ñoä troøn tròa cuûa hình 
truï. 
Ví duï: Neáu giaûm giaù trò Number oi side vaø taét Smooth thì keát quaû seõ laø hình laêng truï 

 
 Torus – voøng xuyeán 

Leänh naøy taïo ra moät voøng troøn gioáng nhö caùi baùnh cam. Coù 2 baùn kính tính töø taâm. 
Một vài tùy chọn chỉ dành riêng cho hình xuyến. Smooth, Rotation, Twist 
Rotation: Soá ño goùc xoay caùc maët xung quanh hình troøn tieát dieän 
Twist : soá ño goùc xoaén caùc maët xung quanh hình troøn, vôùi tieát dieän ñöôïc 
quay theo ñuùng goùc ño Twist. 
Phaûi ñònh gia soá – Increment laø 360 ñoä ñeå traùnh tình traïng thu heïp ôû 
phaân ñoaïn ñaàu tieân cuûa voøng xuyeán kheùp kín. 
 

 Teapot : Veõ aám traø 
Leänh naøy veõ hình aám traø coå ñieån. 
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 Cone – hình noùn 
Caùc böôùc taïo hình noùn 
- Lick chuoät vaøo coâng cuï Cone 
- Keùo thaû chuoät ñeå xaùc ñònh baùn kính cho maët ñaùy. 
- Di chuyeån chuoät ñeå öôùc tính chieàu cao sau ñoù lick chuoät taïi ñieåm thích hôïp 
- Ñònh baùn kính cuûa ñieåm coøn laïi baèng 0 ñeå taïo hình noùn nhoïn hoaëc ñònh giaù trò thích 

hôïp ñeå taïo noùn cuït.Lick chuoät ñeå aán ñònh kích thöôùc. 
- Cuõng nhö  hình truï vaø hình oáng, giaûm bôùt soá maët beân Number of Side vaø taét Smooth  

seõ bieán hình noùn thaønh hình choùp. 
 Geosphere : Khoái caàu. 
  Tube : Khoái oáng 
 Pyramid: khoái thaùp 
 Plan: Truï 3 maët. 

 
II. CAÙC ÑOÁI TÖÔÏNG 3 D TÖØ EXTENDED PRIMITIVES 

1. Hedra: moät trong caùc ñoái töôïng cô baûn môû roäng. Leänh hedra taïo khoái ña dieän 3 chieàu, 
ñaëc coù caùc maët laø hình ña giaùc (tam giaùc, töù giaùc…) . Coù 5 loaïi taát caû: Töù giaùc – Tetra, 
khoái vuoâng/baùt giaùc – Cube/Octa, 12 caïnh – Dodec, 20 caïnh Ico, Star1 vaø Star2. 

2. Chamfer Box: Taïo hình hoïp caïnh xieân goùc hoaëc troøn. 
- Reâ chuoät ñeå ñònh daïng caùc goùc cheùo, nhaán Ctrl ñeå laøm cho maët ñaùy trôû thaønh moät 

hình vuoâng. 
- Thaû chuoät, di chuyeån chuoät theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh ñoä cao cuûa hoäp, lick chuoät ñeå 

ñònh daïng ñoä cao. 
- Di chuyeån chuoät theo ñöôøng cheùo ñeå xaùc ñònh chieàu roäng cuûa ñöôøng vieàn hoaëc cuûa 

maët caét ( höôùng beân traùi phía treân thì thaêng chieàu  roäng, höôùng beân phaûi phía döôùi thì 
giaûm chieàu roäng). 

- Click chuoät ñeå hoaøn thaønh. 

 
3. OilTank: taïo ra khoái truï vôùi nhöõng ñænh loài. 
 
4. Rengon: veõ ña giaùc ñieàu vaø loài vôùi nhöõng leà cuûa maët phaúng ñöôïc vieàn 1 caùch tuøy yù. 

Taïo ra caùc Side spinners ñeå xaùc ñònh soá löôïng caùc maët cheøn trong 
Rengon 
Reâ chuoät ñeå taïo baùn kính cho Rengon 
Thaû chuoät di chuyeån chuoät theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh chieàu cao cuûa 
Rengon. Click chuoät ñeå thieát laäp chieàu cao. 
Di chuyeån chuoät theo ñöôøng cheùo ñeå chæ ra kích thöôùc maët caét doïc theo caùc goùc cuûa maët 
phaúng(höôùng beân traùi-taêng kích thöôùc; höôùng beân phaûi giaûm kích thöôùc) 
Click chuoät ñeå hoaøn thaønh Rengon. 
Trong Parameters rolluot, taêng Fillet Seg Spinner ñeå laøm troøn caùc goùc maët caét thaønh ñöôøng 
vieàn.  

5. Spindle: Taïo ra moät khoái truï vôùi nhöõng chôùp noùn 
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- Reâ chuoät ñeå xaùc ñònh baùn kính ñaùy cuûa Spindle 
- Thaû chuoät, di chuyeån chuoät theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh ñoä cao cuûa Spindle. Click 

chuoät ñeå xaùc ñònh chieàu cao. 
- Di chuyeån chuoät theo ñöôøng cheùo ñeå xaùc ñònh chieàu cao cuûa Spindle (Höôùng treân beân 

traùi taêng chieàu cao, höôùng döôùi beân phaûi giaûm chieàu cao) 
- Click chuoät ñeå hoaøn thaønh. 
6. RingWave: Ñeå taïo moät voøng troøn hình thaùi tuøy yù, vôùi tuøy choïn hình caïnh beân trong vaø 

hình caïnh beân ngoaøi ta coù nhieàu hình thaùi khaùc nhau sinh ñoäng. Baïn coù theå laøm soáng 
ñoäng söï phaùt trieån cuûa Ringwave object, baïn coù theå söû duïng keyframing ñeå laøm soáng 
ñoäng caùc numberics settings. Söû dugnj Ringwave cho caùc 
hieäu öùng soáng ñoäng khaùc nhau, ñeå veõ moät laøn soùng aùp suaát 
töø moät vuï noå ngoâi sao hoaëc veä tinh: 

- Click chuoät ñeå taïo Ringwave Object. 
- Keùo timeSlider ñeå thaáy söï soáng ñoäng cô baûn. Ñieàu naøy ñöôïc 

quyeát ñònh bôûi Inner Edge breakup Group -> Crawl Time 
Setting. 

- Ñeå laøm soáng ñoäng söï phaùt trieån cuûa voøng troøn, Choïn Ringwave Timming Group -> 
Grow and Stay hoaëc Cyclic Grow. 

-  
7. Hose: laø moät vaät theå linh ñoäng vaø baïn coù theå keát noái giöõa hai vaät 

theå  vaø roài noù taùc ñoäng laïi söï di chuyeån cuûa chuùng. Töông töï nhö 
Spring nhöng noù khoâng coù caùc ñaëc tính ñoäng. BAÏn coù theå xaùc ñònh 
ñöôøng kính toång theå vaø chieàu daøi cuûa hose, soá voøng quay, ñöôøng 
kính vaø hình thaùi wire cuûa noù.  

- Reâ chuoät ñeå xaùc ñònh baùn kính cuûa hose 
- Thaû chuoät, di chuyeån chuoät ñeå xaùc ñònh chieàu daøi cuûa hose. 
- Click chuoät ñeå hoaøn thaønh 
 
8. Torus Knot : Söû suïng taïo ra caùc ñöôøng xoaén troøn phöùc taïp vaø coù maáu baèng caùch veõ 

caùc ñöôøng troøn 2D trong nhöõng maët phaúng bình thöôøng xung quanh ñöôøng troøn 3D.  
- Nhöõng ñöôøng troøn 3D (ñöôøng troøn cô baûn) coù theå laø 1 ñöôøng troøn hoaëc laø ñieåm trung 

taâm ñöôøng xoaén troøn. 
- Baïn coù theå thay ñoåi vò trí trung taâm baèng caùch di chuyeån chuoät : Radius di chuyeån ñoái 

töôïng töø trong ra ngoaøi ; Parameter Rollout – > Base Curve Group : cung caáp thoâng soá 
taùc ñoäng ñeán ñöôøng troøn cô sôû. 

- Knot/Circle – Knot : ñöôøng vieàn troøn troän laãn vôùi noù, döïa treân nhieàu thoâng soá khaùc 
nhau.  Vôùi Cirle ñöôøng troøn cô sôû laø 1 ñöôøng troøn, daãn ñeán 1 ñöôøng troøn trung bình 
vôùi caùc thoâng soá nhö laø warp vaø Accentricity ôû beân traùi maëc ñònh cuûa chuùng. 

- Radius – thaønh laäp baùn kính ñöôøng troøn  
- Segments – taïo neân caùc muùi xung quanh chu vi cuûa ñöôøng vieàn troøn. 

-  
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9. ChamferCly: Taïo ra khoái truï vôùi caùc goùc bo troøn 
- Reâ chuoät xaùc ñònh baùn kính cô sôû 
- Thaû chuoät di chuyeån chuoät theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh chieàu cao, 

click chuoät ñeå xaùc ñònh chieàu cao. 
- Di chuyeån chuoät theo ñöôøng cheùo ñeå xaùc ñònh chieàu roäng cuûa 

ñöôøng vieàn, hoaëc maët caét (höôùng beân traùi phía treân thì taêng chieàu 
roäng, höôùng beân phaûi phía döôùi thì giaûm chieàu roäng) 

- Click chuoät ñeå hoaøn thaønh khoái truï. 
 
10. Capsule : Taïo khoái truï vôùi ñænh hình baùn caàu 

 

 
 
 

11. C-Ext: Taïo vaät theå coù daïng C 
- Reâ chuoät ñeå xaùc ñònh maët ñaùy (Nhaán Ctrl ñeå neùn maët ñaùy thaønh hình vuoâng). 
- Thaû vaø di chuyeån chuoät theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh chieàu cao cuûa C-extrusion. 
- Click vaø di chuyeån chuoät theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh beà daøy vaø beà roäng cuûa thaønh C-

extrusion. 
- Lick chuoät ñeå hoaøn thaønh. 
Back/Side/Front length chæ ra chieàu daøi cuûa moãi 3 maët 
Back/Side/Front width chæ ra chieàu roäng cuûa moãi 3 maët 
Height chæ ra chieàu cao toång theå cuûa vaät theå 
Back/Side/Front Segs chæ ra soá löôïng muùi cho moät maët cuï theå cuûa vaät theå. 

 
 
 
12. L-ext :  Taïo ra vaät theå daïng L  
- Reâ chuoät ñeå xaùc ñònh maët ñaùy (Nhaán Ctrl ñeå neùn maët ñaùy thaønh hình vuoâng) 
- Thaû chuoät vaø di chuyeån theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh chieàu cao 
- Click chuoät vaø di chuyeån theo chieàu doïc ñeå xaùc ñònh beà daøy vaø beà roäng cuûa thaønh 
- Lick chuoät ñeå hoaøn thaønh 
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CHÖÔNG 5. DÖÏNG MOÂ HÌNH CÔ BAÛN VAØ NAÂNG CAO 
 
BAØI 1. THAO TAÙC CHUYEÅN ÑOÁI TÖÔÏNG 3D THAØNH 2D 

 
- Choïn ñoái töôïng 3D chuyeån thaønh caùc ñoái töôïng 2D 
- Click chuoät phaûi choïn Converto, coù 3 tuøy choïn sau 
 + Convert to Editable Patch: chuyeån ñoåi thaønh daïng taám 
 + Convert to Editable Poly : Chuyeån ñoåi thaønh nhöõng beà maët Polygon 
 + Convert to Editable Mesh : Chuyeån ñoåi thaønh daïng ñöôøng löôùi 
Sau ñoù chuyeån caùc daïng hieäu chænh töø Parameter treân menu Modify goàm coù: 
 + Vertex : hieäu chænh daïng ñieåm 
 + Edge : hieäu chænh daïng ñöôøng line 
 + polygon : hieäu chænh daïng beà maët 
Neáu choïn muïc vertex , thì seõ thöïc hieän caùc leänh hieäu chænh trong phaàn Edit Vertices. 
Töông töï neáu choïn muïc Edge hoaëc Polygon thì seõ thöïc hieän caùc leänh hieäu chænh trong 
phaàn Edit Edge hoaëc Edit Poly 

 
 Trong hoäp thoaïi Edit Poly coù caùc leänh hieäu chænh sau: 

+ Extrude: taïo khoái cho beà maët 
Lick vaøo nuùt setting keá beân ñeå môû hoäp thoaïi 
Extrude Polygon -> khi ñoù coù theå nhaäp chính xaùc giaù trò Extrusion Height vaøo 
+ Bevel: vaùt caïnh cuûa maët. 
Click vaøo nuùt setting keá beân ñeå môû hoäp thoaïi  Bevel Polygons khi ñoù coù theå nhaäp chính 
xaùc giaù trò Height vaø Outline Amout vaøo. 
+ Inset: sao cheùp theâm moät maët khaùc. 
Click vaøo nuùt setting keá beân ñeå môû hoäp thoaïi  Inset Polygons khi ñoù coù theå nhaäp chính 
xaùc giaù trò Inset Amout vaøo. 
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+ Outline: taïo ñöôøng vieàn beân ngoaøi ñoái töôïng. 
Click vaøo nuùt setting keá beân ñeå môû hoäp thoaïi  Outline Polygons khi ñoù coù theå nhaäp 
chính xaùc giaù trò Outline Amout vaøo. 
+ Higle from Edge 
Click vaøo nuùt setting keá beân ñeå môû hoäp thoaïi  Higle Polygons from Edge khi ñoù coù theå 
nhaäp chính xaùc giaù trò Higle and Segments vaøo. 
+ Extrude Along Spline 
Click vaøo nuùt setting keá beân ñeå môû hoäp thoaïi  Extrude Polygons Along Spline khi ñoù coù 
theå nhaäp chính xaùc giaù trò Segments, Taper Amout, Taper Curve vaø Twist vaøo. 

 
BAØI 2. LEÄNH EXTRUDE 
 
Duøng hieäu chænh ñoái töôïng 2D thaønh khoái 3D 
Choïn ñoái töôïng caàn Extrude 
Vaøo Modify treân cöûa soå Command Penel choïn Modify list choïn leänh Extrude 

  
+ Theû Parameters 

- Amout: hieäu chænh chieàu cao cuûa khoái. 
- Segments : soá phaân ñoaïn theo chieàu cao cuûa khoái (thöôøng baèng 1) 

+ Capping 
- Cap Start: ñoùng naép ñaàu 
- Cap End : ñoùng naép cuoái 

+ Output 
- Patch : xuaát daïng taám 
- Mesh : xuaát daïng löôùi 
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BAØI 3 . LEÄNH MIRROR 
 
Duøng ñeå laät ñoái xöùng ñoái töôïng 
Thao taùc: 

- Choïn ñoái töôïng caàn laät 
- Lick vaøo coâng cuï miror treân thanh coâng cuï 
- Choïn truïc laät ñoái xöùng : x,y,z 
- Offset : thieát laäp khoaûng caùch 
- Noclone: khoâng sao cheùp ra ñoái töôïng môùi khi miror 
- Clone/Copy : sao cheùp ra moät ñoái töôïng môùi khi copy 
 
 
 BAØI 3. LEÄNH ALIGH 

 
Duøng canh chænh giöõa caùc ñoái töôïng 
+ Thao taùc: 

- Choïn ñoái töôïng caàn canh chænh 
- Choïn leänh Align 
- Choïn ñoái töôïng laøm chuaån Target Abject 

Xuaát hieän hoäp thoaïi Align 
- Align Position: Choïn truïc caàn canh chænh 
- Current Object : min – canh traùi; center – canh giöõa; Pivot – Canh theo taâm xoay; 

max – canh beân phaûi. 

 
 
BAØI 5. LEÄNH ARRAY 
 

Duøng sao cheùp ñoái töôïng theo daõy, theo taâm xoay 
 + Thao taùc: 

- Choïn ñoái töôïng caàn sao cheùp theo daõy 
- Vaøo menu tools choïn leänh Array 
- Hoäp thoaïi Array xuaát hieän trong ñoù coù: 
- Increment : Choïn truïc caàn sao cheùp 
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- Move: khoaûng caùch giöõa caùc ñoái töôïng caàn sao cheùp 
- Rotate : Xaùc ñònh goùc quay cuûa ñoái töôïng caàn sao cheùp 
- Scale : hieäu chænh tæ leä ñoái töôïng caàn sao cheùp 
- Count : soá löôïng ñoái töôïng caàn array 

Löu yù: Neáu caàn ñoåi taâm xoay thì phaûi söû duïng leänh Heirarchy 
 
 
 
 
 
 
 
 
BAØI 6. LEÄNH HIERARCHY 
 
Duøng di chuyeån taâm xoay cuûa ñoái töôïng 

- Choïn theû leänh hierarchy treân command Pennel 
- Choïn ñoái töôïng caàn di chuyeån taâm xoay 
- Choïn vaøo muïc Effect Pivot Only 
- Duøng leänh Move ñeå di chuyeån taâm xoay ra vò trí khaùc 
- Object Only: Di chuyeån ñoái töôïng ñi taâm xoay vaãn coøn ôû ñoù. 
 

 
BAØI 7. LEÄNH LOFT 
 
Duøng ñoái töôïng laøm ñöôøng Pacth, moät maët caét tieát dieän hoaëc taïo ra ñoái töôïng 3D giöõa 
maët caét tieát dieän chaïy theo ñöôøng Patch 

- Choïn vaøo muïc Commpout Object 
- Choïn leänh Loft 

+ Theû Creation Method 
- Get Patch: choïn ñoái töôïng ñöôøng Patch ñaët vaøo ñoái 

töôïng Shape ñeå taïo ñoái töôïng 3D 
- GetShape : Choïn ñoái töôïng Shape naèm treân ñöôøng Patch 

 Thao taùc: 
- Choïn ñoái töôïng Patch hoaëc ñoái töôïng Shape 
- Choïn kieåu taïo: Get Patch hoaëc Get Shape 
- Sao ñoù xuaát hieän bieåu töôïng coù daáu + 
- Lick choïn ñoái töôïng caàn ñaët ñoái töôïng caàn ñaët theo 

Patch hoaëc theo Shape 
 Thuoäc tính: 

- Move : di chuyeån ñoái töôïng ñaët theo theo ñöôøng Patch. Neáu choïn Get Shape thì ñoái 
töôïng Shape seõ khoâng theå hieäu chænh ñöôïc 

- Copy : sao cheùp ñoái töôïng treân ñöôøng Patch. Neáu choïn Patch Shape thì ñoái töôïng 
Shape seõ khoâng hieäu chænh ñöôïc 

- Instance: Sao cheùp ñoái töôïng ñeå taïo. Coù theå hieäu chænh ñoái töôïng goác ñeå taùc ñoäng ñeán 
ñoái töôïng 3D vöøa taïo baèng leänh Loft. 
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 Hieäu chænh ñoái töôïng Loft: 

- Choïn theû leänh Modiffy 
- Choïn leänh deformation 
- Scale : hieäu chænh tæ leä cöûa soå Scale hieän ra, trong ñoù 
             +Move Control Point: hieäu chænh caùc tieáp tuyeán coù treân Insert Bizer point 
  + Ínsert Bizer Point : cheøn 1 ñieåm treân ñöôøng thaúng maøu ñoû, taïo hieäu öùng 
Scale. Ñöôøng naèm treân cöûa soå giuùp hieäu chænh ñeå taùc ñoäng ñeán ñoái töôïng Loft 
  + Reset: Traû veà giaù trò maëc ñònh ban ñaàu. 
- Twist :  xoaén 
- Twistler : xoaén boùp meùo 
- Bevel: vaùt caïnh 
- Fit: tao hoûng bieát 
Löu yù: Bieåu töôïng boùng ñeøn duøng ñeå taét môû caùc hieäu öùng. 

 
 Döïng moâ hình tröôït voøng. 

Laø 1 trong caùc phöông phaùp duøng chuyeån ñoái töôïng Spline thaønh ñoái töôïng 3D. 
Loft raát gioáng vôùi Extrude ngoaïi tröø 3 ñieåm khaùc bieät sau ñaây: 
 + Khi hình Shape ñöôïc Loft theo ñöôøng daãn, thì coù theå  laøm bieán daïng noù qua 5 
coâng cuï bieán daïng coù trong max 
 + Trong khi Eõtrude laøm nhoâ cao, ñaåy khoái theo ñöôøng thaúng vaø coù chieàu cao 
khoâgn ñoåi, Thì Loht seõ laøm tröôït hình Shape doïc moät ñöôøng daãn baát kyø. 
+ Ta cuõng coù theå Loft moät hình Shape doïc theo moät ñöôøng daãn roài sao ñoù cuõng coù 
theå laøm thay ñoåi hình daùng tieát dieän cuûa noù doïc theo ñöôøng daãn ñoù. 
Vaø cuõng chính vì söï khaùc bieät naøy maø Loft trôû thaønh coâng cuï raát maïnh. 

 Leänh Loft nhieàu ñoái töôïng Shape 
+ Choïn ñöôøng daãn Pacth 
+ Choïn Compout Object 
+ Choïn leänh Loft 
+ Choïn Get Shape  Lick choïn ñoái töôïng Shape 1. 
+ Theû Parameter 
Patch nhaäp vaøo tæ leä % treân ñöôøng Pacth ñeå ñaët Shape thöù 2 vaøo 
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+ Choïn laïi muïc Get Shape 
Treân ñoái töôïng Loft coù daïng 2 hình Shape. 

 
 Khöû ñoä xoaén treân hình Loft: 

- Vaøo Modify trong khung Stack, lick vaøo daáu coäng phía tröôùc Loft 
- Khi choïn vaøo ñoái töôïng Shape thì ñoái töôïng chuyeån sang maøu ñoû 
- Choïn Rotate ñeå xoay Shape 
- Attach ñeå coäng caùc ñoái töôïng laïi. 

 
BAØI 8. LEÄNH LATHE 

 
 Caàn phaûi hieäu chænh ñöôøng löôùi tröôùc khi duøng leänh Lathe 
Click chuoät phaûi choïn Snap Toggle : thieát laäp giaù trò laø 10 
Click chuoät khi veõ, muoán xoùa thì nhaán phím BackSpace treân baøn phím 
Ñeå keát thuùc veõ click chuoät traùi 

 Theû Parameters 
- Degree xaùc ñònh goùc xoay 
- vWeld Core: khi taïo seõ haøn dính caùc ñoái töôïng laïi vôùi nhau 
- Flip Normal: taïo maët beân trong cuûa ñoái töôïng ñeå gaùn chaát lieäu  
- Cap ping  
Cap Start: haøn kín taám naép ñaàu 
Cap End: Haøn kín taám naép cuoái 
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- Align : Choïn taâm xoay 
 + Min taâm xoay naèm beân traùi ñoái töôïng 
 + Center : giöõa 
 + Max: taâm xoay naèm beân phaûi ñoái töôïng 
- Output : xuaát ra 
 + Pacth : xuaát daïng taám 
 + Mesh: xuaát daïng löôùi 
 
BAØI 9. LEÄNH BOOLEAN 
 
Duøng haøn caét ñoái töôïng khoái 3D 
+ Thao taùc 
- Choïn Compout Object 
- Choïn ñoái töôïng caàn thöïc hieän leänh 
- Choïn leänh Boolean  Pick duøng choïn ñoái töôïng caét 
- Theû parameters 
Unions : coäng ñoái töôïng 
Subtraction (A-B): caét ñoái töôïng A vaøo ñoái töôïng B 
Subtraction (B-A): caét ñoái töôïng B vaøo ñoái töôïng A 
Cut : caét 
   Interset : laáy phaàn giao 
 
BAØI 10. LEÄNH TAPER 
 
+ Thao taùc:  
- Choïn Modify 
- Choïn leänh Taper 
+ Theû Parameters 
- Amount : hieäu chænh maët Top 
- Curver: hieäu chænh ñoaïn cong theo chieàu cao cuûa ñoái töôïng 
+ Tape Axis : Choïn truïc thieát laäp hieäu öùng cho ñoái töôïng 
 
BAØI 11. LEÄNH BEVEL PROFILE 
 
Duøng taïo khoái töø 2 ñoái töôïng 2D, nhö moät ñöôøng troøn vaø moät ñöôøng thaúng  
+ Thao taùc: 
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- Choïn 1 ñoái töôïng 2D 
- Vaøo Modify list 
- Choïn Bevel Profile 
- Choïn Pick Bevel Profile treân theû Parameter 
- Lick choïn ñoái töôïng 2 D thöù 2 ñeå taïo khoái 3D 
Löu yù: ñoái töôïng 2D thöù 2 khi taïo vaãn coøn ñöôïc giöõa nguyeân ñoái töôïng Source vaø cho 
pheùp hieäu chænh ñeå bieán daïng thaønh hình daùng khaùc baèng caùch chænh tröïc tieáp töø ñoái 
töôïng Source töø 2D thöù 2. 
Neáu ñoái töôïng 2D bò xoùa thì khoái seõ bò xoùa theo 

 
 
BAØI 12. LEÄNH SHELL 
 
Duøng ñeå hieäu chænh ñoä daøy cho ñoái töôïng 3D ñöôïc taïo neân töø leänh Lathe 
+ Thao taùc 
- Choïn ñoái töôïng 3D caàn thöïc hieän leänh Lathe 
- Vaøo Modify list choïn leänh Shell 
+ Theû parameter 
- Inner Amount : taïo ñoï daøy töø ñöôøng bieân cuûa ñoái töôïng vaøo trong 
- Outer Amount : Taïo ñoä daøy töø ñöôøng bieân cuûa ñoái töôïng ra ngoaøi 
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BAØI 13. LEÄNH DI CHUYEÅN TAÂM XOAY 
 
Duøng ñeå di chuyeån taâm xoay cuûa ñoái töôïng naøy vaøo taâm xoay cuûa ñoái töôïng khaùc. 
+ Thao taùc: 
- Choïn ñoái töôïng caàn di chuyeån taâm xoay vaøo trong moät ñoái töôïng khaùc 
- Choïn Use Tranform Coordinate Center treân thanh coâng cuï 
- Töø oâ View soå xuoáng choïn coâng cuï Pick 
- Click chuoät choïn ñoái töôïng caàn ñaët laøm taâm xoay. Khi ñoù taïi oâ View seõ xuaát hieän ñoái 

töôïng ñaët taâm xoay 
Coù theå duøng leänh Array ñeå xoay thöû theo truïc z, goùc xoay 30 ñoä vôùi Count laø 12 ñoái 
töôïng. 
 
BAØI 14. LEÄNH SPACING TOOL 
 
Duøng ñeå chia 1 ñoái töôïng treân ñöôøng Pacth 
+ Thao taùc: 
- Choïn ñoái töôïng Shape 
- Vaøo Menu tool choïn Spacing tool khi ñoù hoäp thoaïi Spacing tool xuaát hieän 
Pick pacth : duøng lick choïn ñöôøng pacth ñaët ñoái töôïng 
Spacing : thieát laäp khoaûng caùch giöõa caùc ñoái töôïng ñöôïc taïo treân ñöôøng Pacth 
- Start Offset: thieát laäp khoaûng caùch töø ñaàu ñöôøng Pacth 
- End Offset : thieát laäp khoaûng caùch töø cuoái ñöôøng Pacth 
- Coutext: choïn kieåu phaân boå ñoái töôïng 
- Edge: khoaûng caùch ño ñöôïc tính töø ñöôøng outline cuûa ñoái töôïng naøy ñeán outline cuûa 

ñoái töôïng khaùc. 
- Center: cheá ñoä töï do töø taâm 
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BAØI 15. LEÄNH PATH DEFORM 
 
Duøng ñeå ñaët ñoái töôïng 3D treân ñöôøng Path 
+ Thao taùc: 
- Choïn ñoái töôïng caàn thöïc hieän leänh path deform 
- Vaøo Modify list choïn leänh Path deform 
+ Theû Parameter: 
- Pick path: lick chuoät choïn ñoái töôïng laøm ñöôøng path 
- Percent: tæ leä % cuûa ñoái töôïng ñaët treân ñöôøng Path 
- Rotate: Xoay ñoái töôïng 3D theo chieàu caáu taïo ñoái töôïng 
- Twist: xoaén ñoái töôïng 3D coù treân ñöôøng Path 
- Path Deform Axis : Choïn höôùng truïc cho ñoái töôïng 
- Flip : laät ñoái töôïng theo truïc x.y.z 
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CHÖÔNG 6. CAÙC PHEÙP BIEÁN ÑOÅI 
BAØI 1. CAÙC PHEÙP BIEÁN ÑOÅI MIRROR, ALIGN, ARRAY 

I. Leänh Miror 
Duøng laät ñoái xöùng ñoái töôïng, neáu choïn Copy thì seõ taïo ra 1 ñoái töôïng khaùc ñoái xöùng vôùi ñoái 
töôïng hieän haønh, taïi truïc maø noù ñöôïc choïn. Heä truïc ñöôïc söû duïng laø heä truïc toïa ñoä theá giôùi. 

+ Mirror Axis: Choïn truïc ñeå laät 
+ Offset: xaùc ñònh khoaûng caùch tònh tieán khi laät ñoái töôïng 
+ Clone Selection: Löïa choïn hình thöùc nhaân baûn 
+ Mirror IK Limits: Laät ñoái xöùng caùc giôùi haïn IK hay khoâng 

 
II. Leänh Array 

Cho pheùp taïo nhieàu baûn sao cuûa ñoái töôïng theo kieåu  troøn hay  oâ löôùi. Baïn coù 
theå taïo daõy theo 1 chieàu, 2 chieàu, hay 3 chieàu kích thöôùc. Vaø cuõng coù theå xaùc laäp 
caùc ñoái töôïng taïo ra theo daõy ñoù laø Copy, Instance hoaëc References. 

Cho pheùp ñieàu chænh khoaûng caùch caùc thaønh phaàn trong daõy vaø ñöôïc tính chính 
xaùc chi tieát khoaûng caùch cuûa töøng ñoái töôïng (Incremental) hoaëc tính theo toång 
khoaûng caùch (Total) Baèng caùch click vaøo muõi teân naèm giöõa incremental vaø total 
baïn coù theå chuyeån ñoåi giöõa 2 caùch tính. Tuøy choïn naøy coù theå aùp duïng cho caùc leänh 
Move, Rotate hoaëc Scale trong vieäc taïo daõy. 

Type of Object: Cho pheùp löïa choïn caùch thöùc nhaân baûn laø Copy, Instance hoaëc 
References. 

 
III. Leänh Align 

 
+ ÖÙng duïng: 



http://tuananh.somee.com 

Page : 42/74 

Leänh Align duøng ñeå gioùng 1 ñoái töôïng naøy theo ñoái töôïng khaùc, coù theå laø gioùng theo vò trí, 
goùc xoay hoaëc theo kích thöôùc. 
+ Thao taùc: 
Choïn ñoái töôïng caàn gioùng 
Lick choïn leänh Align 
Click vaøo ñoái töôïng muoán gioùng vôùi. Khi ñoù hoäp thoaïi Align Selection seõ hieän ra. Tuøy theo 
vuøng nhìn naøo ñang hieän haønh maø caùc vò trí gioùng taïi ñaây seõ hoaït ñoäng töông öùng theo caùc 
truïc cuûa vuøng ñoù. 

 
Ví duï: Gioùng chieác aám traø vaøo giöõa vaø ñaët leân baøn 

- Choïn aám traø 
- Choïn leänh Align 
- Click choïn maët baøn taïi vuøng Perpective 
- Taïi hoäp thoaïi Align Selection click choïn X & Y position – chieàu ngang vaø chieàu saâu, 

vaø choïn center cho ñoái töôïng ñang choïn (Current Object laø aám traø) vaø ñoái töôïng ñích 
(Target Object laø maët baøn). Taâm cuûa aám traø ñöôïc gioùng vôùi taâm cuûa maët baøn theo 2 
truïc X vaø Y 

- Click choïn nuùt Apply 
- Choïn vaøo Z position (chieàu cao), muïc ñích laø ñöa aám traø leân treân maët baøn, taïi vuøng  

Curent Object choïn Minimum (beân döôùi cuûa aám traø), taïi vuøng Target Object choïn 
Maximum(beân treân cuûa maët baøn). Sau ñoù lick choïn nuùt OK. 

 
BAØI 2. CAÙC PHEÙP BIEÁN ÑOÅI HÌNH DAÏNG 
 

Caùc pheùp bieán ñoåi hình daïng (Shape Modifier) duøng thay ñoåi caùc hình daïng ñöôøng vieàn 
(Spline Shape). Coù 3 pheùp bieán ñoåi cô baûn: Edit Spline, Extrude, Lathe trong ñoù Extrude vaø 
Lathe bieán daïng hình 2D thaønh 3D.Pheùp bieán ñoåi Edit Mesh giuùp taïo hieäu öùng ñaët bieät treân 
ñöôøng vieàn. 

A. Edit Spline 
Duøng ñeå choïn thay ñoåi toaøn boä ñöôøng vieàn, ñoaïn ñænhtrong hình daïng. Sau khi ñaõ choïn 
hình daïng caàn bieán ñoåi, caàn aán ñònh caáp ñoái töôïng con (SubObject) nhö: 
- Ñöôøng vieàn : Spline 
- Ñoaïn: Segment 
- Ñænh : Vertex 
Vôùi töøng caáp ñoái töôïng con cuï theå thì caùc pheùp bieán ñoåi tröïc thuoäc töông öùng seõ hieån thò 
nhö sau döôùi ñaây. 
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1. Spline: 
+ Close: theâm 1 ñoaïn vaøo ñöôøng vieàn hôû ñeå taïo hình daïng kheùp kín. 
+ Outline: taïo ñöôøng vieàn bieân xung quanh ñöôøng vieàn ñaõ choïn 
+ Boolean: cho pheùp hôïp, tröø, giao hai ñöôøng vieàn ñeå taïo thaønh hình daïng ñöôøng vieàn 
vieàn thöù 3. 
+ Mirror: Taïo chuyeån ñoäng hay baûn sao phaûn chieáu cuûa hình daïng ñöôøng vieàn 
+ Detach: taùch ñöôøng vieàn ñeå taïo hình daïng ñoäc laäp 
+ Delete: Xoùa ñöôøng vieàn ñöôïc choïn 

 
 
2. Segment 
+ Break: ngaét 1 ñoaïn taïi ñieåm nhaáp chuoät, sau ñoù coù theå di dôøi töøng ñaàu cuûa ñoaïn 1 caùch 
ñoäc laäp. 
+ Refine: Cheøn theâm 1 ñænh taïo ñieåm nhaáp chuoät, nhöng khoâng thay ñoåi hình daïng cuûa 
ñoaïn 
+ Detach: taùch rôøi ñoaïn ñöôïc choïn 

 
3. Vertex 
+ Connect: Noái 2 ñaàu cuûa 1 ñöôøng vieàn hôû baèng caùch nhaáp 1 ñænh vaø keùo ñeán ñænh coøn 
laïi 
+ Break: taùch ñöôøng vieàn taïi 1 ñænh 
+ Refine: theâm ñænh taïi vò trí nhaáp chuoät 



http://tuananh.somee.com 

Page : 44/74 

+ Insert: cheøn theâm ñænh taïi vò trí nhaáp chuoät vaø cho pheùp keùo chuoät ñeå aán ñònh vò trí vaø 
höôùng uoán cong. 
+ Make first: ñònh roõ ñænh ñaàu tieân – first vertex 
+ Weld: haøn dính 2 ñænh thaønh 1 
+ Delete: Xoùa 1 ñænh vaø 2 ñoaïn phoái hôïp 

 
 
B. Extrude 
Pheùp naøy bieán hình ñöôïc choïn thaønh 3 chieàu döïa vaøo giaù trò ñoä daøy 
Amount. Coù 2 pp keát xuaát: pacth vaø Mesh. Choïn Mesh cho beà maët 
chuaån, Patch neáu muoán hieäu chænh beà maët. 

 
1. Lathe 
Taïo ñoái töôïng 3 chieàu töø hình daïng ñöôïc choïn baèng caùch quay ñoái 
töôïng xung quanh truïc xaùc ñònh . Ñieàu chænh truïc quay döïa vaøo nhoùm 
tuøy choïn Align hoaëc töï ñieàu chænh truïc quay baèng 1 leänh bieán aûnh nhö 
Move 

 
2. Mesh Select 
Hieäu chænh löôùi, hieán hình daïng ñöôøng vieàn kheùp kín thaønh ñoái 
töôïng löôùi 2 chieàu, cho pheùp dieãn hoïa.  
3. Thao taùc 
- Choïn ñoái töôïng 2D 
- Choïn Modify treân cöûa soå Command Penel -> Sau ñoù trong truïc Modify list choïn leänh 

Extrude. 
+ Amount: hieäu chænh chieàu cao cuûa khoái. 
+ Segment: Hieäu chænh soá phaân ñoaïn theo chieàu cao cuûa 
khoái.(Maëc ñònh thöôøng laø 1) 
+ Capping coù 2 daáu choïn: 
 + Cap Start: Ñoùng naép ñaàu 
 + Cap End: Ñoùng naép ñaùy 
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+ Output: Keát xuaát 
 + Pacth: Xuaát ra daïng taám 
 + Mesh: Xuaát ra daïng ñöôøng löôùi 

 
 
 
 
BAØI 3. CAÙC PHEÙP BIEÁN ÑOÅI HÌNH HOÏC 

I. Bend 
Taïo hieäu öùng uoán cong ñoàng daïng, coù theå ñieàu chænh goùc uoán cong, höôùng uoán 
cong, truïc uoán cong vaø caùc giôùi haïn. Giôùi haïn goàm coù khoaûng caùch treân vaø döôùi 
taâm ñieåm cuûa vuøng uoán cong. 

 
 
II. Taper: 
Taïo hieäu öùng khuoân hình buùp maêng baèng caùch thu heïp moät ñaàu cuûa ñoái töôïng hình 
hoïc. Sau ñoù ñònh möùc ñoä thu heïp vaø aùp duïng ñöôøng cong. 

 
III. Twist 
Aùp duïng hieäu öùng vaën xoaén troâng nhö caùi môû nuùt chai cho ñoái töôïng. Ñoái töôïng bò 
xoaén xung quanh truïc ñaõ choïn vaø theo goùc xoaén xaùc ñònh. 
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IV. Skew 
Keùo nghieân ñoái töôïng leänh taâm trong khi vaãn giöõ cho caùc maët phaúng song song 
nhau. 

 
V. Wave 
Aùp duïng hieäu öùng gôïn soùng cho ñoái töôïng, ñoái vôùi nhöõng ñoái töôïng roäng phaúng 
goàm nhieàu ñoaïn seõ coù nhieàu keát quaû hôn. 

 
VI. Ripple 
Aùp duïng hieäu öùng voøng soùng treân beà maët ñoái töôïng. Cuõng nhö vôùi Wave, Ripple 
cho keát quaû raát toát vôùi nhöõng ñoái töôïng phaúng, roäng, nhieàu ñoaïn. Caùc xaùc laäp 
gioáng nhö pheùp bieán ñoåi Wave 
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VII. Noise 
Bieán vò trí caùc ñænh cuûa ñoái töôïng doïc theo 3 truïc. 

 
 

 

CHÖÔNG 7. GAÙN VAÄT LIEÄU – VAÄT LIEÄU 
BAØI 1. CÖÛA SOÅ BIEÂN TAÄP CHAÁT LIEÄU 
Treân vaät theå coù caùc vuøng chính sau: 
- Ambient: vuøng toái 
- Diffuse: vuøng khuyeát taùn 
- Specular: vuøng saùng choùi. 
Taïi Material Editor, tröôït baûng leân, click chuoät môû thanh cuoän maps, khi ñoù coù 1 danh 
saùch caùc thaønh phaàn chaát lieäu xuaát hieän. 
Click chuoät vaøo caùc thanh xaùm töông öùng vôùi töøng thaønh phaàn trong hoäp thoaïi cho pheùp 
bieân taäp caùc kieåu ñoà hoïa khaùc nhau cho thaønh phaàn ñoù. 
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BAØI 2. CAÙC KIEÅU VAÄT LIEÄU ÑÔN GIAÛN 
 
I. Vaät lieäu coù maøu hoen oá hay saùng choùi. 
Diffuse: maøu vaät lieäu 
Specular: Maøu hoen oá 
Khai baùo ñoä hoen oá roäng heïp thoâng qua Specular Highlight 
II. Vaät lieäu maøu chuyeån tieáp 
Diffuse = Gradient 
Color 1: maøu ñaäm 
Color 2: maøu vöøa 
Color 3: maøu nhaït 
Color 2 Position = 0.5 (tæ leä maøu chuyeån tieáp). 
Gradient Type – kieåu chuyeån tieáp: 
 + Linear: thaúng 
 + Radial: troøn 
Noise: taïo nhöõng thay ñoåi ngaãu nhieân ñöôïc gaùn cho vaät lieäu nhö haït, maøu 
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 + Amount: 0.5 
 + Size: 0.1 
 
III. Vaät lieäu coù nhöõng gai loài loõm 
Maps 
Bump = Noise 
Taïi baûng Noise parameters ta thieát laäp caùc thoâng soá cho: 
+ Regular 
+ Practal 
+ Turbulence 
 
IV. Vaät lieäu coù nhöõng gôø khaéc saâu 
Taïo taäp tin bump töø 3D Studio Max 
Taïo 1 ñoái töôïng 3D coù daïng chaát lieäu caàn gaùn, ta ñònh maøu traéng cho phaàn loài leân vaø maøu 
ñen cho phaàn chìm xuoáng. Render vaø löu laïi taäp tin ñoù vôùi phaàn môû roäng laø Tif hoaëc Tga. 
Aán ñònh maøu cho ñoái töôïng: 
Maps – Bump laø taäp tin vöøa taïo xong 
Show map in viewport taïi bieåu töôïng treân maøn hình. 
V. Vaät lieäu coù daïng oâ côø 
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BAØI 3. THAO TAÙC VÔÙI CAÙC AÛNH MAP 
Coù 2 loaïi aûnh map vaø metarial editor coù theå xöû lyù ñoù laø aûnh Bitmap vaø aûnh thuû tuïc. 

1. Aûnh Bitmap 
Ñöôïc  löu vôùi nhieàu ñònh daïng nhö: Jpeg, gif,tiff, png, rla, tga vaø ñònh daïng avi ñònh daïng 
phim hoaït hình. 
Aûnh bitmap coù theå aùp duïng cho nhieàu thuoäc tính cuûa chaát lieäu. Taát caû caùc maøu cuûa aûnh 
bitmap ñeàu ñöôïc söû duïng nhöng moät vaøi tröôøng hôïp khaùc thì chæ coù 2 maøu ñen hoaëc traéng 
hoaëc caùc trò baûo hoøa cuûa caûnh bitmap môùi ñöôïc söû duïng. 
Moãi thuoäc tính khi aùp aûnh bitmap coù theå lieät keâ moâ taû nhö sau: 
 + Ambient : raát ít khi ñöôïc söû duïng nhöng khi ñöôïc söû duïng ôû aûnh bitmap  thì aûnh ñoù seõ xuaát 
hieän khi ñoái töôïng ñoù naèm trong boùng toái. Thöôøng thì 2 keânh Embient vaø Deffuse khoùa laïi 
vôùi nhau vì vaäy aùp aûnh bitmap vaøo Deffuse cuõng laø aùp cho Ambient. 

 
 Deiffuse: Saéc maøu chung cuûa chaát lieäu, duøng 1 aûnh bitmap cho thaønh 

phaàn naøy seõ laøm cho chaát lieäu troâng gioáng nhö  aûnh bitmap ñoù. 
 Specular: Taïo caûm giaùc beà maët phaûn chieáu nheï khi noù ñöôïc aùp 1 aûnh 

bitmap. 
 Gloniness: ñieàu chænh ñoä boùng cuûa chaát lieäu  thoâng qua 1 aûnh bitmap 

cuõng laø ñieàu coù theå laøm. 
 Seft Ilumination: ñieàu chænh cho chaát lieäu töï phaùt saùng, maøu ñen seõ 

laøm cho chaát lieäu bình thöôøng, nhöng maøu traéng seõ laøm cho chaát lieäu 
phaùt saùng, caùc maøu trung gian khaùc seõ noäi suy töông öùng. 
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 Opacity: ñieàu chænh phaàn naøo cuûa chaát lieäu seõ trong suoát phaàn naøo 
khoâng. Caùc vuøng maøu ñen thì trong suoát coøn maøu traéng thì ngöôïc laïi. 

 
 Filter color: ñöôïc duøng keát hôïp vôùi Opacity baïn coù theå taïo ra 1 chaát 

lieäu gioáng nhö nhöïa trong nhöng coù hoa vaên cho chaát lieäu. 
 Bump: Caùc maøu ñen cuûa aûnh bitmap seõ ñöôïc khaéc xuoáng treân chaát 

lieäu, coøn maøu traéng thì khoâng, do ñoù seõ taïo neân loài loõm xuø xì cho chaát 
lieäu. 

 Reflection: moät aûnh bitmap ñöôïc aùp seõ moâ phoûng söï phaûn chieáu cuûa 
moâi tröôøng xung quanh. 

 Refraction: Aûnh bbitmap seõ ñöôïc khuùc xaï tuøy theo hình daïng cuûa khoái 
hình hoïc. 

 
Ta coù theå ñieàu chænh cöôøng ñoä cho caùc thaønh phaàn chaát lieäu nhö hoäp Amout vaø phaïm vi 
cöôøng ñoä cuûa Bump seõ leân ñeán 1000 trong khi caùc thaønh phaàn khaùc chæ 100. 
Aûnh bitmap cuõng coù theå ñöôïc xeùn trong quaù trình ñöôïc aùp vaøo cho chaát lieäu thoâng qua vieäc 
ñieàu chænh Crop/Placement. Sau khi laáy 1 aûnh bitmap vaøo lick choïn view image, keùo caùc 
phaïm vi giôùi haïn treân aûnh caàn xeùn roài ñoùng laïi. Tuøy theo choïn löïa Crop hay Place ñöôïc choïn 
maø aûnh ñöôïc caét xeùn hay thu phoùng. 

 
2. Thao taùc 

Lick vaøo thanh cuoän  maps ñeå môû thanh cuoän naøy. Click vaøo nuùt none maøu xaùm daøi ngay 
thuoäc tính Deffuse laáy vaøo 1 aûnh bitmap coù saún trong thö vieän, sau ñoù double click vaøo oâ chaát 
lieäu ta seõ coù 1 cöûa soå vôùi oâ chaát lieäu. 
OÅ khoùa beân hong phaûi ñang khoùa deffuse vôùi embient, chöùng toû aûnh laáy vaøo ñöôïc aùp leân cho 
caû 2 thuoäc tính naøy. Click vaøo khoùa ñeå boû söï raøng buoäc vaø quan saùt söï thay ñoåi treân oâ caàu 
maãu. Moïi thöù toái ñi khi baûo söï raøng buoäc naøy 
Click vaøo oâ khoùa laàn nöõa ñeå traû laïi nhö maëc ñònh. 
Click vaø giöõ chuoät töø thanh map cuûa Deffuse thaû xuoáng 
thanh none/map cuûa Specular color, lick leänh Swap ñeå 
hoaùn ñoåi 2 thanh naøy cho nhau, quan saùt söï thay ñoåi. 
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Töông töï laàn löôït Swap xuoáng töøng thaønh phaàn coøn laïi vaø nhaän ñònh söï khaùc bieät vaø coi laïi 
phaàn moâ taû ngaén goïn. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
BAØI 4. ÑIEÀU CHÆNH CAÙC AÛNH MAP VÔÙI UVW MAP MODIFIER 
I. Giôùi thieäu: 
Caùc chaát lieäu hoïa ñoà map phaûi söû duïng toïa ñoä ñoà hoïa ñeå ñònh vò chính xaùc aûnh bitmap 
treân 1 vò trí naøo ñoù treân ñoái töôïng. Toïa ñoä naøy goïi laø UVW Map, duøng toïa ñoä UVW thay 
cho toïa ñoä XYZ. 
Noùi chung, hai toïa ñoä naøy cuõng gioáng nhau chæ coù teân goïi laø khaùc nhau ñeå phaân bieät toïa 
ñoä cho map laø UVW trong khi caùc toïa ñoä cho ñoái töôïng laø XYZ. Taïi 1 aûnh bitmap phaúng: 
 + U: laø chieàu ngang töông öùng vôùi X 
 + V: laø chieàu doïc töông öùng vôùi truïc Y 
 + W: chæ söû duïng cho caùc chaát lieäu thuû tuïc. 
Coù 2 caùch ñeå taïo ra caùc toïa ñoä naøy cho 1 ñoái töôïng: 

 Moät laø kieåm tra tuøy choïn General Mapping Coordinates khi taïo ñoái 
töôïng ñoù. 

 

 
 Hai laø aùp pheùp hieäu chænh UVW Map 

Phöông phaùp thöù nhaát ñöôïc phaùt sinh theo thuû tuïc – procedure, döïa treân loaïi khoái hình 
hoïc naøo ñang ñöôïc taïo ra. 
Phöông phaùp thöù 2 cho baïn nhieàu choïn löïa vaø chuû ñoäng hôn, ta coù theå thu phoùng xoay laät 
vaø caùc thöù khaùc nöûa maø phöông phaùp thöù nhaát cöùng nhaéc khoâng cho pheùp thöïc hieän. 
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Thöôøng thì pheùp hieäu chænh UVW ñöôïc aùp cho ñoái töôïng sau khi ñaõ hoaøn thaønh taát caû 
moïi ñoái töôïng cuûa phaàn thieát keá. 
Moät bieåu töôïng Gizmo xuaát hieän khi eùp pheùp hieäu chænh naøy. 

 
 
II. Caùc loaïi Mapping – Toïa ñoä Map. 
1. Planar: 
Ñaët aûnh thao hình 2D, phaúng leân beà maët ñoái töôïng. Tuøy theo truïc naøo ñöôïc kieåm nhaän taïi 
vung Aligment maø aûnh seõ map theo höôùng töông öùng. 
Loaïi mapping naøy thöôøng duøng cho ñoái töôïng chæ coù 1 beà maët caàn ñöôïc theå hieän chaát lieäu 
maø thoâi. 
2. Spherical: 
Gizmo seõ ñöôïc thay ñoåi theo daïng khoái caàu bao laáy ñoái töôïng vaø aûnh seõ ñöôïc map nhö 
vaäy. Mapping naøy toát cho caùc ñoái töôïng coù hình daïng troøn nhö quaû boùng, hoøn ñaù… noù coù 
nhöôïc ñieåm laø seõ ñeå loä ra phaàn löng phía sau ñöôøng raùp noái cuûa 2 meùp cuûa hoïa ñoà. 

 
 
3. Cyclindrical: 
Bao boïc laáy ñoái töôïng laø 1 Gizmo daïng khoái truï, vaø aûnh thì ñöôïc map theo nhö vaäy. Raát 
toát trong vieäc theå hieän caùc nhaõn hieäu leân caùc chai loï, lon,… Noùi chung caùc ñoái töôïng coù 
daïng gaàn vôùi khoái truï thì neân mapping theo kieåu naøy. Kieåm nhaän Cap thì hoïa ñoà seõ ñöôïc 
caét xeùn vöøa troøn vôùi 2  maët ñaùy treân döôùi cuûa khoái truï. 
 
4. Box:  
Thích hôïp cho caùc daïng ñoái töôïng coù hình daïng khoái hoäp nhö hoäp thuoác, gheá salon, böùc 
töôøng,… taát caû caùc maët ñoái töôïng  seõ ñöôïc map cuøng loaïi chaát lieäu. 
 
5. Shrink Wrap: 
Laø loaïi ñaët bieät ñöôïc thieát keá cho caùc daïng ñoái töôïng  coù hình daïng höõu cô, khi maø 
Cyliinrical vaø Spherical khoâng öùng duïng ñöôïc. Noù gioáng nhö laø vieäc laáy aûnh map caêng ra 
bao boïc laáy ñoái töôïng  vaø tuùm laïi phía beân treân. Loaïi Mapping naøy toát cho caùc hình 
ngöôøi, thuù vaät hoaëc caùc daïng phöùc taïp töông töï. 
 
6. Face: 
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Aùp töøng baûn sai ñoà hoïa leân töøng maët moät cuûa ñoái töôïng hieän haønh 
+ XYZ to UWV : chuyeån ñoåi hai truïc toïa ñoä naøy vôùi nhau, chæ aùp duïng chuùng cho caùc aûnh 
map thuû tuïc. 
+ Fit: Canh cho aûnh map vöøa khít vôùi kích thöôùc khoái hình hoïc hieän haønh. 
+ Center: Canh vaøo trung taâm khoái hình hoïc hieän haønh. 
+ Bitmap Fit: Khi duøng leänh naøy chöông trình seõ yeâu caàu baïn choïn laïi aûnh ñang map cho 
khoái hình hoïc hieän haønh vaø canh theo tæ leä phöôg cuûa aûnh goùc treân ñoái 
töôïng. 
+ Normal Align: gioùng vôùi giaùp tuyeán, neáu mapping laø loaïi Planar thì 
trong 1 luùc chæ theå hieän hình ôû 1 truïc Z,Y,Z  naøo ñoù thoâi. Khi baät Sub 
Object vôùi leänh Normal Align vaø di chuyeån Gizmo khi Gizmo song song 
vôùi phaùp tuyeán truïc naøo thì aûnh ñöôïc map theo truïc ñoù. 
+ View Align: gioùng vôùi khung nhìn 
+ Region Fit: Khi reâ choïn 1 khu vöïc naøo ñoù treân ñoái töôïng thì aûnh seõ 
map theo ñuùng trong khu vöïc reâ choïn ñoù. 
+ Acquire: laáy 1 gizmo aûnh map töø 1 ñoái töôïng khaùc ñaõ coù saün toïa ñoä 
hoïa ñoà. Noù laøm cho caùc tæ leä chaát lieäu khôùp vôùi nhau giöõa caùc ñoái töôïng. 
+ Reset: traû laïi tình traïng ban ñaàu. 
 
 
BAØI 5. CAÙC HOÏA ÑOÀ THUÛ TUÏC 
Caùc hoïa ñoà thuû tuïc phaùt sinh theo coâng thöùc toaùn hoïc, Noù coù nhieàu öu ñieåm hôn hoïa ñoà 
bitmap. 
Tröôùc heát noù söû duïng ít boä nhôù hôn nhieàu, trong 1 vaøi tröôøng hôïp noù laøm taêng toác ñoä 
Render. Coù theå söû duïng aûnh thuû tuïc taïi baát kyø thuoäc tính naøo cuûa chaát lieäu, thaäm chí coøn 
cho pheùp pha troän phoái hôïp vôùi caùc loaïi hoïa ñoà khaùc taïo neân 1 hieäu quaû tuyeät vôøi. Caùc 
hoïa ñoà thuû tuïc ñöôïc lieät keâ vaø dieãn giaûi sô löôïc nhö sau: 
+ Standard: loaïi chaát lieäu thöôøng duøng nhaát 
+ Blend: hoøa troän hai chaát lieäu vôùi nhau, tuøy theo tæ leä % ñöôïc xaùc laäp 
+ Coposite: hoån hôïp, gaàn gioáng vôùi Blend nhöng cho nhieàu hôn 2 chaát lieäu troän nhau.  
+ Double Sided: 2 phía, ñöôïc duøng khi tuøy choïn two sided ñöôïc baät. Luùc naøy caû 2 phía 
cuûa 1 maët ñeàu ñöôïc Render. 
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BAØI 6. LÖU GIÖÕ MOÄT CHAÁT LIEÄU MÔÙI 
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CHÖÔNG 8. AÙNH SAÙNG LIGHT VAØ CAMERA 
 
BAØI 1. KHAÙI NIEÄM CHUNG CHO NGUOÀN SAÙNG VAØ CAMERA 

 

 

 
Maëc duø danh saùch treân ñaây coù veû daøi, nhöng caùc camera vaø nguoàn saùng vaãn coù nhieàu tuøy 
choïn cô baûn hôn caùc ñoái töôïng. Thoâng tin môùi ôû ñaây laø baïn coù theå thao taùc vôùi moïi tham soá 
khaùc treân truïc thôøi gian 
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BAØI 2.CAÙC LOAÏI NGUOÀN SAÙNG 

 
+ Hai laø loaïi töï do khoâng coù ñích – Free Spot. 
Tuy nhieân giöûa 2 loaïi naøy thì hieäu quaû coù ñöôïc laø töông töï nhau. 
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BAØI 3. CAÙC ÑIEÀU CHÆNH VAØ HIEÄU ÖÙNG SAÙNG 
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BAØI 4. HIEÄU ÖÙNG MOÂI TRÖÔØNG, SÖÔNG MUØ,MAÂY, KHOÙI, LUOÀNG SAÙNG, LÖÛA 
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Fog 

 
töø ñænh nuùi löûa), thì thay ñoåi giaù trò Phase laïi caàn cao hôn Drift. 
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BAØI 5. CAÙCH ÑAËT CAMERA THEO ÑÖÔØNG DAÃN. 
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BAØI 6. CHUYEÅN ÑOÄNG THÖÏC CUÛA CAMERA 

 
thaáy toác ñoä maø hoï chuyeån ñoäng caøng cao. 
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con ngöôøi. 

 
 
II. Quay camera vaø ñoäng taùc quay ñaàu (Camera Pans and Head Turn) 



http://tuananh.somee.com 

Page : 67/74 

 
taùc quay ñaàu. 
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BAØI 7. HIEÄU CHÆNH CAMERA TRONG HOAÏT CAÛNH. 

 
hieån thò y nhö baïn caàn, nhöng söï chuyeån tieáp giöõa chuùng laïi trôû neân thoâ thieån hay quaù 
cöùng nhaéc. 
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nuùt Play vaø kieåm nghieäm caûnh trong cheá ñoä Wireframe. 

 
 
BAØI 8. HOAÏT HOÙA ÑIEÀU CHÆNH AÙNH SAÙNG 
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Khi caùc nguoàn saùng dòch chuyeån goùc tôùi cuûa noù ñeán caùc beà maët cuõng thay ñoåi. Dòch 
chuyeån nguoàn saùng 3D Studio ñeán gaàn hôn seõ laøm cho beà maët nhaït ñi vaø ñoä chieáu saùng 
trôû neân khoâng ñoàng ñeàu(giaû söû nguoàn saùng khoâng coù tính chaát suy) 
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öùng duïng nhaõn tieàn nhö chieáu phim. 
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BAØI 9. DI CHUYEÅN NGUOÀN SAÙNG KEÁT NOÁI 
 

 



http://tuananh.somee.com 

Page : 73/74 

 
 

 
 

CHÖÔNG 10. KEÁT XUAÁT TAÄP TIN 
 
BAØI 1. XUAÁT TAÄP TIN RA MOÂ HÌNH 

 
BAØI 2. XEM TRÖÔÙC KHI XUAÁT TAÄP TIN 
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